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Pet Cybertronic- ete 


bijkans uit zijn voegen. Wil 


6 PU's eigen Hyde Park Corner. 

De plek in het blad waarin ieder- 
een ongevraagd zijn mening kan ee een 
geven, zolang de ruimte strekt en zolang de grenzen SPE TLM- SPEGIA 

van het betamelijke niet worden overschreden. Kort, Jurassic Park: was echt geen tlcoriderti: Steeds va- | 
krachtig en netjes. PD. ker wordt van een grote film meteen een spel ge- 

maakt. Overigens met sterk wisselend succes. We 

nemen het fenomeen onder de loep en bespreken 

een aantal filmspellen. 
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Met een gemiddeld hoofd al hersens mag dez wed- 

strijd geen probleem voor je zijn. Columbia TriStar 

stelde echter een aantal prijzen ter beschikking, 

waarvoor zelfs de redakteuren nog wel moeite zou | 
willen doen… als ze niet van deelname waren uitge- 

sloten. 


Zeer vers nieuws van de Consumer Electronics Show 
in Las Vegas. Björn mocht naar het gokparadijs…om 
te werken. Aktie in Arcade. In de brede maatschap- 
pelijke discussie over geweld: onze mening en de offi- 
ciële mening van Nintendo. Een nieuwe spelcomputer 
van Sony. 


Opnieuw een fel-realistische artists impression van de 
mannetjesmakers van dit tijdschrift. Hun afkeuring 
kan een faillissement betekenen, hun enthousiasme 
levert meestal top-omzetten op. Gerespecteerd in de 
markt, gevreesd in de branche. 


Onze puntenwijzer, PowerkKid, heeft een facelift on- 
dergaan. De puntentelling is hetzelfde gebleven. Ook 
op deze pagina een lijst met bedrijven die de tot- 
standkoming van dit tijdschrift mogelijk maakten 
met diensten en/of spullen. 
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Maandenlang hoor je vrijwel 
niks van dat pluizige stekelvar- 
ken en dan manoevreert hij 

zich plotseling weer in het mid- 
delpunt van de belangstelling. 
Een regelrecht voorjaarsoffen- 
sief. 


Sorry hoor, maar de tweede 


ij wedstrijd in dit nummer, daar 

| moet je echt wat voor doen. De 

| hoofdprijs is dan ook een uniek 
Sonic baseball-jack. Niemand 

q heeft er zo een, alleen de direc- 


teur van Sega Nederland. 
Troostprijzen: vijf Sonic sport- 
tassen. 


dd, 


Jos Kuipers, prof- 
basketballer bij 
Canoe Jeans Den 
Bosch, voelde het 
spel van de maand 
NBA JAM als pro- 
fessional aan de 


tand. “Leuk,” zegt hij samenvattend, 
“maar wellicht een tikje overdreven.” 
Misschien heeft Jos wel meer verstand 
van basketballen. 


Voor de eer- 
ste keer werden de versierselen bij de 
eretitel 'TIP VAN DE MAAND’ uitgereikt 
wegens bijzondere verdiensten. Het 
ontroerend stuk proza met als motto: 
‘mooier is niet altijd beter’ ging met 

de eer strijken. Een mooi begin van 8 er 
pagina's nut en hulp. 5 
Nu loodgieter Mario voor het 6 
eerst gesignaleerd is in Power 

Quest, is er hoop dat Spunky en Spice 


aan het rioleringbuizenstelsel kunnen 
ontsnappen. 


MEGADRIVE 
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Lezers ruilen, vragen of bieden 
aan. Gratis en in blokletters. 


Chris Sprangers en zijn buurman zijn 
er nu ook achter. Simulatie is vaak pc | 
echter dan de werkelijkheid. bni 
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Voyage 


Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 
Schrijf ons: 
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Redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in verband 
met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven 
onderschrijft. Anonieme brieven worden niet meer geplaatst. 
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Ik heb een vraagje. Hoe zijn jullie op 

het idee gekomen om het beste 

blad van Nederland te maken? 
Angelo de Nooyer 


Het op-één-na-beste blad was er al, 
dus we hadden geen keus. 


SLIJMEN 


Effe luisteren graag. Waarom is er 
eigenlijk nog nooit iets van mij ge- 
plaatst. Dit is vernederend. Ik heb 
wel een reputatie op te houden van 
‘de jongen die met tekenen alleen 
beneden de 8 komt wanneer hij een 
s.0. of repetitie theorie moet ma- 
ken.’ Wat moet ik doen? Moet ik 
soms een foto van Michael als baby 
laten zien aan alle vrouwen op de 
wereld? Moet ik soms Ben laten op- 
sluiten wegens het stelen van een 
bordspel, of Bjorn's horloge vernie- 
tigen. Misschien moet ik Adam's 
haar eraf scheren met Michael's 
tondeuse. Moet ik soms Kees aan- 
geven bij de Militaire Politie? Moet 
ik soms David een onderzeereis 
met de ‘Red Oktober’ aanbieden en 
zodra hij alleen aan boord is het 
schip laten duiken met een tijdbom 
van 5 minuten verstopt tussen de 
torpedo's? 

Wat? Wát?? Moet ik soms bij één 
van jullie gaan slijmen? 

O.K. Michael toffe gabber, ik ga jou 


eens ontzettend populair maken! 
Eerst moord ik alle andere manne- 
lijke levensvormen uit (behalve me- 
zelf) en stop ik alle vrouwen naar 
jouw keuze met jou op de Antillen. 
In ruil daarvoor plaats jij mijn teke- 
ningen en tips en jij krijgt alle aan- 
dacht en plezieren die je maar wilt, 
tenslotte ben jij de enige man dan in 
een straal van 20.000 km (op mij na 
dan)! Bij Adam? O.K. weet je joh, 
dat jouw haar eigenlijk veel mooier 
is dan Guile zijn haar vind? Ben, 
weet jij dat ik eigenlijk een hele 
goeie advocaat ben, iets wat je no- 
dig zult hebben wanneer blijkt dat 
JIJ dat bordspel gestolen hebt? 
(sorry als het niet zo is). Weet je, 
Bjorn, dat mijn bloedmooie zus een 
zacht warm gevoel van binnen krijgt 
wanneer ze jouw beoordelingen 
leest? Wist jij David dat een vriend 
van mij, die nog een schuld bij me 
heeft, piloot is bij MartinAir? Mis- 
schien iets voor jou om gratis naar 
een land van keuze te gaan? Kees 
joh, wees maar niet bang voor het 
leger. Je gaat gewoon de marine in 
en vraagt of je onder commando 
mag komen te staan van van Admi- 
raal Wassemer. Dan vraag ik aan 
zijn zoon of hij een goed woordje 
voor je wilt doen en met een beetje 
geluk ben je er binnen 2 dagen 
weer vanaf. 

Ricardo van Duuren, Epe 


Als je nu meteen verteld had dat je 
van die belangrijke vriendjes had… 
Maar serieus: je maakt het ons veel 
makkelijker als je per brief één on- 
derwerp aansnijdt. Dus óf tips, óf 


A ie rd, 
egur ON L2N ZO 
das, WOAR MERG OA en 
lioi. eers cd: 


powersales, óf commentaar. Zo'n al- 
les-in-één brief als die van jou ver- 
dwaalt vaak tussen de verschillende 
stapeltjes. 


wartPerer v.d.Pol & Tommy Huebèr) 


zijn helemaal gek van Zelda op de 
Game-boy. Wij hebben dit ieder, op 
z'n minst, al 8x uitgespeeld. Wij mo- 
gen ons dus rustig Link noemen. 
Wij kennen alle secrets en elk detail 
van het spel en noem maar op. Wij 
willen deze kennis graag delen met 
PU.-lezers. Zodoende wilden wij 
graag in de rubriek 'YoPost' of 'Po- 
wersales’ opgenomen worden. 
Dus: hebben jullie vragen over 
Zelda op de Game-Boy? Stuur ze 
op naar: 

Peter v.d.Pol & Tommy Huebeèr, 
Koningin Wilhelminastraat 10 

5321 TC Hedel. 

Je ontvangt binnen 10 dagen uitge- 
breid en compleet een antwoord. 
Sluit wel een postzegel bij, anders 
geen antwoord. Wij doen dit hele- 
maal gratis en voor nop. Dus kom 
op met die vragen! 

Eigenlijk hebben we voor dit soort 
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gevallen natuurlijk de 
rubriek 
‘Eeuwig Leven’, onder 
andere de rubriek 
waarin lezers elkaar 
helpen. We zijn ook 
een beetje bang dat 
jullie niet precies we- 
ten wat jullie je op je 
hals halen. Maar 
goed, we proberen 
dit één keer. Laten 
jullie wel eerlijk ho- 
ren of het meeviel 
of tegenviel? En als jullie 
niet terugschrijven dan 
horen we dat wel van an- 
dere boze lezers. 


ZO MAAR WAT 
COMMENTAAR 


Ik kocht laatst nr. 5 van jullie blad en 
ik zie een verandering: de kaft. Ten 
eerste: een ander soort papier(of 
het ook beter is weet ik nog niet, 
want als het na een maand of 2 nog 
heel is kan ik er pas iets van zeg- 


gen). 
Ten tweede: jullie hebben het logo 
wat veranderd: Stukken beter! 

Ten derde: oh, wat goedkoop! F1. 
4.95 is niet in verhouding met andere 
bladen die vaak het dubbele of zelfs 
meer dan de prijs van PU kosten. 

Zo, en nu de binnenkant: Ah, yuk! 
Lelijke tekeningen deze keer zeg! 
Alleen die van Ryu is wel mooi (en 
niet omdat Sonic op 2 van de 3 te- 
keningen staat hoor. Nou ja, een 
beetje dan). 

Bij NIEUW is er een zwarte vlek 
over het Radio 538-logo te bewon- 
deren. Zeker een drukfout. 

3DO ziet er veelbelovend uit, maar 
de prijs! Ik heb geen geldboom. 
Zo,zo, een nieuwe aanwinst voor 
het testteam (de man op deze teke- 
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en ik 
plad van jullie te 9e 
Ik heb nu alle nummers gelezen. 


Ik vind het 


rs 
n in de eerste numme, 
haai kleur een er rend 
arover Moe j 
len. Dat is immers verleden tjd. 
Alleen heeft het blad één nà 
deel. Dat nadeel is: Powe en 
Quest. Ik kan Me niet gid Ee 
len dat iemand ZO pe ne ee 
jeest, maar dat zà ie ser 
ij liggen. Zelf heb ik @ 
asl Mar Vi, 
Mario Paint, Mär! E Ral: 
Adams Familie 1 k 
Steetfghter Il. Mijn ren 
spellen zijn Mario Cart en 
zals iörn voor 
nk Thomas en Björn 
Ee poster van Super Mario All 


teen het spel 
Stars.Ik heb vd geleend en ben 
len. Reuze 


Bremen, Maastricht. 


ning ziet eruit als een, 
nou ja, ehm, ach, je weet wel. Maar 
in ieder geval ziet hij er stukken be- 
ter uit dan al die gestoorden op de 
foto's. Oh, dat zijn jullie!) In ieder 
geval veel succes, Thomas! Houd 
Powerkid erin! 
Nu effe wat kritiek (ja, sorry, ik moet 
nu effe zeuren) over het beoorde- 
lingssysteem. Ik mis hier een aantal 
dingen bij n.l.: wanneer het spel te 
koop is, hoe moeilijk het is, hoeveel 
megabites de cart bevat, wat voor 
soort spel het is (adventure, plat- 
form etc.) en de functies van de 
knoppen. De (p)reviews mogen 
(veel!) langer en dump de NEO- 
GEO! Eeuwig Leven heeft zo te 
zien ook een facelift gehad. 
Waarom plaatsen jullie zelf ook niet 
wat tips? 


Ik heb nog wel wat te vragen over 
Power Quest: Welk commando 
hebben de lezers ingestuurd en 
waaruit kun je deze keer kiezen of 
mag je gewoon wat klets verkopen? 
Dan zou ik zeggen dat ze deze 
schijterd door de plee moeten sleu- 
ren en hem een een flink pak slaag 
moeten geven en dat ze hem afma- 
ken met een BoBo ver-weet-ik-veel- 
wattende-deathmove! 
Laat Huiswerk af erin! 
De groeten aan de redaktie en 
powerkid, jullie horen nog van mij. 
Pim Seijsener 


Soms vraag ik mij af waarom ik lid 
van uw blad ben geworden, losse 
nummer-abonnees zijn beter uit! 
Niet alleen maakt het wat betreft 
geld weinig uit (PU blijft in de aan- 
bieding). Vooral het feit dat het blad 
veel eerder in de winkels ligt dan bij 
de trouwe abonnee op zijn deur- 
mat, dat KAN NIET! Ik verzeker u 
dat dit behoorlijk frustrerend is. 
DOE ER IETS AAN SVP!!! 
Het blad wordt steeds beter, maar 
ook de service mag niet achterblij- 
ven! 
H.S.Moesker, Leek. 


Je hebt VERSCHRIKKELIJK gelijk. 
Abonnees zijn wel iets voordeliger 
uit dan kopers van losse nummers, 
maar het belangrijkste voordeel van 
een abonnement is toch dat je je 
nummer eerder krijgt dan dat het in 
de winkel ligt. Het mag dus gewoon 
niet voorkomen dat het eerder in de 
winkel ligt dan bij de abonnees 
thuis. We zullen er dan ook alles 
aan doen om dat in de toekomst te 
voorkomen. 


HELP 
MONIQUE 


Ik ben Monique 
van Namen en 
jullie zijn mijn 
laatste hoop. Hoe 
kom ik in hemels- 
naam Chapter 5 
binnen van Star 
Tropics (NES) Dit 
spelletje is niet 
uitgebracht in Ne- 
derland dus bij de Nintendo-lijn kun- 
nen ze me niet helpen. 

Ik heb alles gedaan, die Peter een 
worm gegeven omdat hij mij dan 
zou helpen. 

Hij zegt:Hide Peter, hide awk! 

Do me so far do me? 

Dus ik naar dat “orgel”, niks! 

Aub, help mij. Ik zit vast!!! 

Monique van Namen, Zwijndrecht. 


Wij zijn toch niet echt dom of zo, maar 
we hebben geen idee waar je het over 
hebt. Wij leggen jouw probleem bij 
deze dus aan alle lezers voor. 
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4 maanden geleden viel mijn oog 
op een mij tot nu toe volledig onbe- 
kend Nederlands computerblad. 
Nou had ik al enige tijd geleden en- 
kele Engelse computerbladen ge- 
kocht (43 om precies te zijn en had 
een grote hekel gekregen aan al die 
Nederlandse bladen: weinig inhoud, 
weinig tips, ver achter in verhouding 
met Engeland/Amerika. 

Maar daar stond-ie dus: PU 2. O 
nee, dacht ik, alweer zo'n Neder- 
lands shit-blad. Voor de lol, om eens 
lekker te lachen, dacht ik: “Vooruit, 
ik heb toch niets beters te doen,” 
dus kocht ik het. "Ho effe,” dacht ik, 


toen ik begon 
te lezen: 
Nieuws dat 
geen 5 maan- 
den oud is, tips 
die ik nog niet 
kende, een 
toffe redaktie 
met een gevoel 
voor humor 
(erg belangrijk). 
Dus werd ik lid. 
Nu, als u ik 
nummer 2 met 
nummer 5 verge- 
lijk, ontdek ik de ene verbetering na 
de andere (betere foto's, meer re- 
views en tips, betere humor) en ik 
hoop, dat jullie zo verder gaan. 
Bart van der Putten, Veghel. 


ERRUG VERVEELD 


Alles kits? Met mij niet want ik zit nu 
op de brug en kan veel minder met 
mijn Snes spelen. Maar daar schrijf 
ik niet voor. Ik vind het namenlijk er- 
rug zonde dat alle avonturen spelle- 
tjes altijd hetzelfde zijn, dezelfde le- 
vels, dezelfde tegenstanders en ga 
zo nog maar even door. Ik heb zelf 
de spelletjes Street Fighter Il en Su- 
per Wrestle Mario en Final Fight. 
Zoals je ziet zijn dat allemaal knok- 
spelletjes want zelf doe ik ook zo 
iets (Taekwondo). Het aparte van 
Street Fighter Il is dat het nooit ver- 
veelt (totdat je SFII turbo hebt). 
Ik had Chuck Rock eerst voor de 
Snes maar die heb ik snel doorver- 
kocht aan de eerste de beste video- 
theek. Het spel is wel leuk alleen 
verveelt het errug snel. Dat heb je 
nou eenmaal met avonturenspellen. 
Danoontje, Bakkum 


Lees verder op de volgende pagina 
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Ik begin met de goede kritiek. Voor 
fl.4,95 brengt u een uiterst goed 
verzorgd blad op de markt waar in 
alle computersystemen aan bod ko- 
men. Sjappoo, hiervoor. Een ander 
goed punt vind ik de rubriek ‘Eeu- 
wig leven’. 

De slechte kritiek dan nu: Waarom 
staan er artikelen waar woorden 
weggevallen zijn, woorden waar 
letters weggevallen zijn e.d? Kan 
niemand dat controleren? 

En tot slot nog een vraag, gevolgd 
door een opmerking. Zou in de ru- 
briek ‘Eeuwig Leven’ niet eens aan- 
dacht geschonken kunnen worden 
aan de code voor 'Dynolympics’ 
voor mij het spel van de Lynx? 

Dan nu de opmerking: Ik ben sinds 
een half jaar de trotse bezitter van 
het enige 16-bits, met een 32-bts 
geluidsprocessor uitgeruste, draag- 
bare, full-color video game-systeem. 
De verkrijgbaarheid van de spellen 
is slecht, maar de Lynx staat tech- 
nisch gezien boven de SNES en de 
MEGADRIVE. Mijns inziens discri- 
mineert niet alleen de speelgoed- 
handelbranche, maar ook u de Lynx 
om Sega en Nintendo te kunnen 
promoten. Er hoeven geen 9 Lynx- 
recensies in uw blad te komen, 
maar 4 (evenveel als Game Boy of 
(Game Gear) is toch niet te veel ge- 
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vraagd? Nog een discriminerend feit 
is dat je bij de prijsvraag op de pos- 
ter alleen Sega of Nintendo-spellen 
kunt winnen. Waar is de Lynx? 
Daarom leg ik het nog één keer uit: 
De lynx is een draagbare spelcom- 
puter met een 3.5’ kleurenscherm 
waar maar liefst 4096 kleuren op te 
toveren zijn De resolutie is perfect: 
160 bij 102 beeldpunten. Er liggen 
2 16-bits sub-processoren in: 1 voor 
de graphics en 1, ondersteund door 
een 2e 16-bits spraakprocessor 
voor realistische geluiden en stem- 
men. De spelcapaciteit bedraagt 4 
MB en het geheel wordt bestuurd 
door een 401MZ micro-processor. 
Hij is ook geschikt voor linkshandi- 
gen en je kunt tot 8-lynxen aan el- 
kaar koppelen. Door de slechte ver- 
krijgbaarheid is hij redelijk 
goedkoop geworden (als je geluk 
hebt vind je hem voor fl. 129,=). 
Kortom: De Atari Lynx, aktie met 
toptechnologie! 

Sven Schijner, Landgraaf 


Wij kunnen best wat kritiek hebben 
hoor, maar in dit geval ben je aan 
het verkeerde adres. Wij kennen de 
Lynx maar al te goed. Het spijt ons 
dan ook dat er in dit nummer voor 
het eerst geen Lynx-bespreking te 
vinden is. We hebben Atari Neder- 
land bijna letterlijk de kop gek ge- 
zeurd, maar er kwam gewoon geen 
nieuw spel uit. Eerlijk gezegd hou- 
den we nu ons hart al vast voor de 
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Jaguar, ook een fantastische ma- 
chine, maar kan Atari die weelde 
dragen? 


STRENGER 


Jullie denken: "Weer zo'n brief waar 
in staat hoe goed jullie blad wel is.” 
Dus niet! Jullie moeten veel stren- 
ger zijn. In PU nr. 5 bijvoorbeeld 
stonden 9 reviews over de Super 
NES (ik heb een Super NES) en jul- 
lie Powerkid die vindt alles leuk. Zijn 
jullie altijd vrolijk of zo?? Als het cij- 
fer 7-9 is, vinden jullie dat wij direkt 
naar de winkel moeten hollen. Dus 
volgens jullie moet ik alle spellen 
kopen uit PU5 (van de Super NES). 
Als een spel wat minder leuk is dan 
moet het testteam dat spel maar 
een zesje geven (of lager). Liefst bij 
alle reviews foto's. Er stonden nogal 
wat fouten bij vechtbewegingen van 
MORTAL KOMBAT. De teleport van 
Raiden moest zijn: 1 keer naar be- 
neden en 1 keer naar boven. So- 
nya: 1 keer naar achteren, B. Bij de 
spear van Scorpion moet je B in- 
drukken, geen Y! Aan de lezers: 
lees de handleiding van MORTAL 
KOMBAT niet, want er staat (bijna) 
alleen maar flauwekul in! Bij ‘test 
your might’ moet je iets anders 
doen dan wat in het boekje staat en 
verder heb ik nog nooit van een ‘de- 
monstration mode’ gehoord (mis- 
schien bij een andere versie) Verder 
hebben jullie een te gek blad. 
Jochem en Fokko Versloot, 
Leiden. 


NE ETOS 


Ik zit op een donderdagavond lek- 
ker PU 5 te lezen. Kom ik bij Eeu- 
wig Leven en ik lees alle tips. Toen 
ik die drie tips van de anonieme in- 
zender las, dacht ik: "Waar heb ik 
dat meer gelezen… ?” Ik pak mijn ei- 
gen gemaakte ProTipboek, blader 
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er wat in en wat zie ik? De tips 
staan er exact zo in als in mijn boek. 
Dan is mijn conclusie: die tips ko- 
men van mij! Het zat in een envelop 
samen met een heleboel tip-blaad- 
jes. Klopt hê? Maar ik dacht toch 
echt dat ik een briefje met mijn 
naam had gedaan. Die eikels van 
het postkantoor zullen het wel weer 
kwijtgemaakt hebben (of jullie) of ik 
heb weer een aanval van vergeet- 
achtigheid gehad en ben vergeten 
om het briefje in de envelop te 
doen. Enfin, ik blijf PU lezen en ik 
beloof om volgende keer ProTip 
Book. Volume 2 toe te sturen. Ga zo 
door met jullie goede blad. 

Jimmy Blauw, Hoogvliet 


Wij weten ook niet waar of door wie 
het fout is gegaan, maar we vinden 
wel dat je turbo cool reageert door ge- 
woon het volgende boek toe te sturen. 


BLOEDCODE 


Ik heb wel geen truc maar wel een 
vraag. Ik wou vragen of er ook een 
bloedcode bestaat voor Mortal 
Kombat op de (SNES). Ik heb er ie- 
dereen over gehoord en er zit ie- 
mand in de klas die heeft een 
neefje die die code had en die zei 
dat het wel kon en dat je moeiteloos 
harten en hoofden er af kan trekken 
en ik het het ook een keer gezien 
bij iemand in huis en daar stond 
een super nintendo dus die code 
bestaat. Ik heb nintendo ook al ge- 
beld maar die zegt dat die niet be- 
staat, dus als die code bestaat zet 
hem dan alsjeblieft in jullie blad. 

S. Vermeers, Zutphen 


Wij hebben iemand in de redactie die 
een neef heeft die verkering heeft 
met de dochter van de directeur van 
Nintendo Nederland en die zegt dat 
het niet waar is omdat Nintendo 
bloed gewoon officiëel verboden 
heeft. Als iemand nu toch blijft bewe- 
ren dat het wel waar is dan willen we 
de code zien en zelf uitproberen. 


Vick Tielemans, Nuenen 


Voor NES 
met codeboek 


f 49,95 


Met Game Genie kun je: 


in elke wereld naar keuze beginnen 
oneindig veel levens hebben 

hoger en verder springen 

meer of minder energie 

krijgen en veel meer. 
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Game Genie heeft codeboeken met 
vele honderden codes voor spellen. 
Ook kun je zelf codes ontwikkelen. 


ExTRA POWER 


Voor SEGA 
met codeboek 


Voor Super NES 
met codeboek 


Voor Game Boy 
met codeboek 


be Otto Simon Tl 
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ch elke maand Power Unlimited koopt, is het nv de hoogste tijd voor een abonnement. 
Dan weet je altijd de. over de laatste videogames, de nieuwste machines. 
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DUIKHORLOGE 


Maar liefst 10 functies heeft 

het duikhorloge dat je krijgt 

als nieuw abonnee van 

Power Unlimited, o.a. 

* digitale uur-, minuut- en 
Seconden-display 

* maand-, dag- en datum- 
aanduiding 

* digitale uur- en minuten- 
alarminstelling 

* 12- of 24-uurs-aanduiding 

%* stopwatch tot 1/100 sec 

* alarm met geluidssignaal 

%* display met verlichting 

%* 30 meter waterdicht 


MDO 


BEL GRATIS 06-0224222 


ledere dag van 9.00 tot 20.30 uur. 
Ook op zaterdag en zondag. 


AMM Af) 


SNELLER, 


“Het effect van videospelletjes op het gedrag van 
kinderen is hetzelfde als van de tv, maar de spelle- 
tjes worden.steeds perfecter en harder. Het lijkt mij 
voor Hirsch Ballin (de minister van justitie, red.) 
daarom beter om eerst die spelletjes eens aan te 
pakken.” Dit zei Professor Wiegman, hoogleraar 
psychologie aan de Universiteit van Twente, in een 
interview met het Algemeen Dagblad van 22 de- 
cember vorig jaar. De prof was gevraagd zijn me- 
ning te geven over de vraag of het kijken naar ge- 
weld de kijker gewelddadig maakt. Deze kwestie 
was plotseling actueel geworden toen de minister 
van justitie bekend maakte paal en perk te willen 
stellen aan de harde beelden die dagelijks op tele- 
visie te zien zijn. Mocht dat inderdaad gaan ge- 
beuren, dan lijkt de volgende logische stap te zijn 
om ook beperkingen te gaan stellen aan het over- 
vloedige gebruik van geweld in videospelletjes. 
Maar is de situatie inderdaad zo erg dat overheids- 
ingrijpen gewenst is? 

CENSUUR OF ZELF- 
BESCHERMING? 

In oktober van het vorige jaar namen de leden van 
European Leisure Software Publishers de beslis- 
sing om vrijwillig-een classificatiesysteem te begin- 
nen. Deze nieuwe ratings zullen per 1 mei 1994 
door alle leden gebruikt gaan worden voor alle 
soorten spelsystemen. Vier verschillende leeftijds- 
categorieën krijgen dan een eigen aanduiding: tot 
10 jaar, van 10 tot en met 14 jaar, 15 tot en met 
17-jarigen, en 18 jaar of ouder. In Amerika hebben 
de softwarefabrikanten die verenigd zijn in de Soft- 
ware Publishers Association een soortgelijke stap 
gedaan: Met-hun eigen rating systeem willen de 
Amerikaanse fabrikanten de overheid een stapje 
voor zijn. 


In Amerika is namelijk een senaatscommissie op- 
gericht die gaat bekijken of er wettelijke maatrege- 
len moeten worden genomen om de videospellen 

niet al te gewelddadig te maken. De politici aldaar 
hebben namelijk pas geleden Mortal Kombat ont- 

dekt. Als-gevolg hiervan liet een geschokte senator 
op een persconferentie zien hoe Kano het hart van 


Steeds iddag worden de videospelletjes, 


en stee 


s harder roepen critici dat het de spuigaten 


uit gaat lopen en dat er he. eens iets aan gedaan 


moet worden. Geshockeerd 


oor rondspattend 


Mortal Kombat bloed roepen bezorgde toeschou- 
wers (de spelers zelf storen zich in de regel nergens 
aan) dat er toch minstens een rating-systeem moet 
komen voor videospelletjes. 


z'n tegenstander uitrukte. (Nee, de senator 
speelde niet zelf, mocht ie willen dat ie zo goed 
was.) 


MARIO KOMBAT 

Riep daar iemand dat Mario eigenlijk net zo'n 
agressief spel is omdat hij ook voortdurend allerlei 
beesten of monsters moet doden om verder te ko- 
men? Nou, niet dus, dat meent althans de 
Utrechtse hoogleraar massacommunicatie profes- 
sor Groeber: "Het beeld (bij Mario) alleen al is zo 
abstract dat de kans vrijwel uitgesloten is dat de 
gebruikers zich met hem of zijn vijanden identifice- 
ren. Noch Mario noch zijn tegenstanders lijken op 
mensen of hebben iets menselijks. Mortal Kombat 
daarentegen is redelijk realistisch”, zo zei de com- 
municatieprof in een interview met het dagblad 
Trouw. Afgezien van de belediging aan het adres 
van Mario moesten we toch even grinniken bij die 
opmerking dat Mortal Kombat vrij realistisch is. 
Goro weleens over straat zien lopen, of misschien 
zelf weleens met blote handen een vuurbal gelan- 
ceerd of iemand een teleportmep gegeven? 


DODENLIJST: MON- 
STERS, DIEREN EN 
MENSACHTIGEN 

Uit de opmerkingen van de prof komt een ge- 
dachte naar voren die door velen als aanvaard- 
baar wordt gezien, namelijk dat het in een spel 
verkeerd is om mensen te doden en dat het oké is 
om dieren en monsters af te maken, of mensen 
die niet te veel op mensen lijken. Natuurlijk is het 
verkeerd om te doden - in het echt. Maar waarom 
zou je in een videospel onderscheid moeten ma- 
ken? Het zijn toch slechts computergraphics, en 
niemand met een beetje verstand haalt het in z'n 
hoofd om in het echt na te doen wat hij of zij in een 


videospel heeft gezien of gedaan. Oké, heel af en 
toe doen sommige mafkezen dat wel, maar in zo'n 
geval is er altijd meer aan de hand. De video-imita- 
tie is dan ‘slechts’ het trieste hoogtepunt van een 
hele serie gebeurtenissen die niks met welk video- 
spel dan ook te maken hebben. 


CHAINSAW & 

THE BEAST 

Ondertussen gaat de controversie door. In 1992 
was het Id Software die met de introductie van 
Wolfenstein een nieuw gewelddadig hoofdstuk 
voor PC-spelen opende. Er was lof alom voor de 
3D-engine waarop het spel was gebaseerd, en er 
was afkeuring alom over het feit dat de graphics 
die je moest neerknallen vrij realistisch waren. De 
verontwaardiging over het geweld ging echter ver- 
loren in de verontwaardiging over het feit dat je in 
Wolfenstein moet ontsnappen uit een nazi-gevan- 
genis die rijkelijk is versierd met afbeeldingen van 
swastika’s en Adolf Hitler. 


Nu is Id Software met Doom uitgekomen, een spel 
volgens hetzelfde principe als Wolfenstein, maar 
met veel betere graphics en vooral met veel meer 
geweld. Een van de meest heftige wapens die je in 
het spel kunt vinden staat niet beschreven in de 
handleiding van het spel, namelijk een ketting- 
zaag. De combinatie van het akelig realistische ge- 
luid van de zaag en het bloederige resultaat zal 
ongetwijfeld tot een nieuwe stroom van protesten 
leiden. Bij ld Software zelf zijn ze hierover vrij on- 
verschillig. Ze laten het voorlopig bij een medede- 
ling dat het spel niet voor iedereen even geschikt 
is, vooral niet voor jonge kinderen. Ondertussen 
wordt het eerste deel van de Doom-trilogie in de 
vorm van shareware wereldwijd verspreid. Slim 
natuurlijk, maar menig ouder zal zich een beroerte 
schrikken als die erachter komt wat zoon- of doch- 
terlief voor spelletje aan het spelen is op de huis- 
houd-PC. Met een rating van bijvoorbeeld 18 jaar 
zou het anders zijn, want dan… spelen ze het wel- 
licht zelf ook. 


*we moeten leren omgaan met geweld, anders zal 
het geweld ons vernietigen” 
Henk Oosterling, filosoof 


De minister van justitie Hirsch Ballin er onlan 
op de televisie. Er achteraan mompelde 


s op een spreekbeurt in Zeeland over “het geweld 
e videospelen”. De landelijke pers vulde met veel 


ombarie Z'n pagina's over het vermeende eeen dat programma's als Miam: Vice en A-Team voor 


acht uur s avonds de kinderziel aandoen. 


n de marge voegde menig journalist er aan toe “dat de 


videospelen ook niet goed zijn voor de kinderen”. We kregen het ernstige vermoeden dat ze niet 
weten waar ze het over hebben. Daarom gingen we raad halen bij de heer Herman Troost, directeur 
van Nintendo Nederland, en vroegen hem zijn licht te werpen op de huidige hy(pe)sterie. 


LEVENSGE- 
VAARLIJKE 
DRIEWIE- 
LERS 
”Ik voel mij niet aange- 
sproken door de huidige 
discussie over geweld 
in videospelen. Wij 
hebben als Nintendo 
daar rijkelijk over ge- 
praat met de pers; wij 
hebben onze eigen re- 
gels opgesteld en daar 
hoeven jullie geen re- 
search naar te doen. 
Luister eens, meneer 
Yamauchi (bovenste 
eindbaas van Nintendo) 
zelf heeft gezegd: "Het 


is gewoon een kwestie 
van gezond verstand. Ik 
wil niet dat Nintendo 
spelen maakt die ik niet 
met een goed gevoel 
aan mijn kleinkinderen 
kan laten zien.” En zo is 
ook onze redenering. 
Onze spullen zijn veili- 
ger dan driewielertjes.” 


HET IS 
EEN ZIEKE 
ZAAK 


"Ik ben principieel tegen 
een keuring voor video- 
spelletjes. Ik zeg: lieve 
mensen, als we nu 
eens met z'n allen onze 


hersens gebruikten. 
Hebben we dan een 
filmkeuring nodig? Heb- 
ben we dat voor video- 
spelen nodig? Hebben 
we dan agressiviteit op 
televisie nodig? Als je 
het niet wil zet je die 
kast uit. En als dat niet 
lukt moet dan Vadertje 
Staat, bij gebrek aan 
paus of kerk, de oplos- 
sing brengen? We wor- 
den in dit land al dood- 
gegooid met stoplichten 
en regeltjes. We zijn 
toch wel mondig ge- 
noeg om dit zelf op te 
lossen als verstandige 


mensen. Het is een 
zieke zaak dat de poli- 
tiek zich ermee moet 
bemoeien.” 


“ledereen die onbekend 
met videospelen is zal 
bij het zien van een 
StreetFighter denken: 
‘Goh wat een geweld!’ 
Maar jij en ik weten dat 
het een vaardigheids- 
spel is; dat het een heel 
gekunstel met de knop- 
pen is voordat je de be- 
wegingen beheerst. Wij 


zeggen dat het een 
prima, nee, geweldig 
spel is. Spannend. 
Heerlijk clean. Kinderen 
zijn heel wat realisti- 
scher dan wij beseffen. 
Zij weten deksels goed 
dat het maar fictie is. Je 
creëert juist een fout 
gebeuren door op een 
doos een sticker met 
18’ te zetten. Toen jij 13 
was wou je toch ook 
naar een Beate Uhse 
film voor 18 jaar en 
ouder, zette een don- 
kere bril op en deed zo 
oud mogelijk bij de 
deur?” (Niet!) 


KIND IS 
MEESTER 
"De weerstand tegen 
videospelletjes van 
(veelal oudere) mensen 
is gebaseerd op emotio- 
nele gronden. Ten eer- 
ste is daar een stuk 
angst voor de technolo- 
gie, ten tweede is er de 
concurrentie met het 
kind. Zij zijn niet te ver- 
slaan op die spelcom- 
puter. Het kind is 15, 
maar de ouder die wel 
eens meespeelt (wat ik 
kan aanraden want het 
is een prachtige vorm 
van communicatie) 
wordt 7 en moet alles 
uitgelegd krijgen. Als je 
van plan bent een spel- 
computer te kopen zo- 
dat je het kind geen 
aandacht meer hoeft te 
geven, koop dan geen 
van onze computers. 


Als een ouder werkelijk 
bezig is met z'n kind 
weet hij of zij wat het 
kind speelt en kunnen 
en moeten.ze-zelf ingrij- 
pen wanneer de inhoud 
hen niet bevalt. Daar 
heb je de Staat niet 
voor nodig.” 


”Waarom is Mortal 
Kombat zo'n succes, 
het is tenslotte een af- 
treksel van StreetFigh- 
ter. Maar hang er wat 
bloederige scènes aan 
en woem, we moeten 
het allemaal gaan-zien 
en er is allerlei oproer. 
We hebben een slecht 
geweten omdat we ons 
aangetrokken voelen tot 
geweld en agressiviteit 
en proberen dat nu te 
verdoezelen. Vergeet 
niet, het aanbod creëert 
de vraag, maar als de 
vraag er niet is blijft het 
aanbod vanzelf weg. 
Als er geweld wordt 
aangeboden blijkt er 
dus aandacht voor te 
bestaan. De oorzaak 
van geweld ligt bij ons- 
zelf en dat moeten we 
aan de kaak stellen, 
niet het gevolg. In plaats 
van dat we ons zorgen 
maken over de kinde- 
ren, zouden we ons zor- 
gen moeten-maken 
over onszelf. ” 


HET 
KLAMME 
ZWEET 

De keurende ogen van 
de omstanders branden 
in je rug. Het klamme 
zweet druppelt via je 
voorhoofd op het beeld- 
scherm maar er is geen 
tijd om het weg te ve- 
gen. Winnen is nu een 
noodzaak. Losers wor- 
den weggehoont door 
de kritische veteranen 
die je prestaties nauw- 
lettend in de gaten hou- 
den. De gelukkige 
waaghals die deze in- 
wijdingsrite doorstaat 
kan zich echter uitver- 
koren noemen: Een rid- 
der van de ronde tafel, 
een eervol lid van de 
“gamers"-elite wiens 
“high scores” tot ver na 
zijn of haar dood nog 
bovenaan de puntenlijst 
zijn terug te vinden. Ik 
zelf ben absoluut geen 
onverdienstelijke speler, 


maar de status van le- 
vende arcade-legende 
heb ik echter nog niet 
behaald. Desalniettemin 
had ik toch de onstuit- 
bare drang om mijn ter- 
ritorium uit te breiden 
en eens kijkje te nemen 
in een arcade buiten 
mijn thuishaven Amster- 
dam. 


ZOUT- 
WATE 
GAMERS 

De kustplaats Zand- 
voort leek me het beste 
reisdoel, aangezien hier 
een gigantische amuse- 
mentshal gevestigd zou 
moeten zijn. Dit zou mij 
ook de mogelijkheid ge- 
ven het doen en laten 
van de zogenaamde 
“zoutwater-gamers” te 
bestuderen. Na een 
korte periode van doel- 
loos rondlopen ver- 
scheen daar prompt 
een snoepkleurige mos- 


kee tegen de onheil- 
spelbare donkere lucht. 
Het interieur heeft meer 
weg van het “Golden 
Nugget” casino in Las 
Vegas. Glimmende 
staalconstructies, een 
hoogpolig, rood pluche 
tapijt en rijen en rijen 
met fruitautomaten in 
verschillende formaten. 
De spelletjes afdeling is 
in de kelder gehuisvest. 
Het circus heeft zich 
vooral toegespitst op 
het grotere werk: ma- 
chines die men van- 
wege het formaat niet in 
de reguliere arcades 
kwijt kan. Veel race- en 
vliegspelletjes en een 
hoop kasten die eigelijk 
op de kermis thuisho- 
ren. 


GEEN HOL 
Ar 

Het is rustig in het cir- 
cus op deze zaterdag- 
middag. De enige klan- 
ten zijn twee 


De arcade is een magische plek voor “gamers . Daar 
tref je de nieuwste spelletjes aan en kun je jouw 
krachten meten met die van je soortgenoten. Het is een 
plek waar veel mensen beweren regelmatig te komen, 
maar waar je nooit een bekende ziet. De arcade is de 
Major League. Groentjes vallen er onmiddelijk door de 
mand. Hier een spel spelen is een volkomen andere er- 
Varing. Om te beginnen moet je ervoor betalen. Zodra 
je gulden in de gleuf verdwijnt is er geen weg meer te- 
rug. Er zijn geen reset-knoppen of andere manieren om 
je flaters te herstellen. ledere beweging kan fataal zijn, 


zowel voor jou als voor je tegenstander. 


nadrukkelijk aanwezige 
jongens. Bij nadere in- 
spectie blijken ze net als 
ik uit de hoofdstad te 
komen. “Of we hier va- 
ker komen? Het is voor 
mij de tweede keer en 
absoluut de laatste”. Al- 
dus Mark vanuit de be- 
sturingscabine van het 
nieuwste drie-dimensio- 
nale racespel “Drivers 
Perspective”. Foutloos 
scheurt hij door levens- 
gevaarlijke bochten die 
over drie beeldscher- 
men zijn uit- 
gestrekt. 
“Het aanbod 
valt mij nogal 
tegen. En de 
sfeer is hier 
veel minder 
competief als 
bijvoorbeeld,in 
de Play In in 
Amsterdam. 
Het heeft hier 
meer weg van 
een recreatie- 
zaal van Spor- 
thuis Centrum”. 


Desondanks is hij een 
uur later nog niet uit de 
Formule 1 instalatie ge- 
kropen. 


MAD DOG 
MACCREE 

Zijn stadsgenoot Niels 
is ondertussen druk be- 
zig paardendieven en 
bankrovers aan flarden 
te schieten in Mad Dog 
MeCree, een aktie-ad- 
venture met heuse film= 


beelden. Op een veilige 
afstand van twee meter, 


REUS VAN ZANE 


vrijd hij de sheriff en 
jaagt hij Mad Dog en 
zijn bende weer terug 
de hel in. Twee meter 
verder hervat hij de 
strijd met Mad Dog Il. 
Ditmaal is hij minder fa- 
taal en na enkele minu- 
ten spreekt de doodgra- 
ver hem 
handenwrijvend vanaf 
het scherm toe:“You 
have to put more-money 
in this game”. Hoewel 
de voldoening op hun 
beider gezichten is afte « 
lezen 


houder de an vol er 


De Zandvoortse jon- 
_gens gaan voor “Virtual 
Racing”. Een van de 
vele installaties in het 
circus die met zijn vie- 
ren tegelijk te spelen is. 


Quasi ongeïntreseerd 
kijken Mark en Niels toe 
hoe de drie-dimensio- 
nale formule 1-wagens 
over de schermen 
scheuren. Er wordt te- 
vreden geknikt, het is 
duidelijk dat zij het hier 
met pro's van doen heb- 
ben. En dan gebeurt er 
iets moois, iets wat al- 
leen in de mystieke 
sfeer van een arcade 
kan gebeuren. Alsof 
taalbarrieres en klas- 
severschillen niet be- 
staan vindt daar in het 
circus een verbroede- 
ring plaats tussen de 
twee groepen. Een van 
de Zandvoortse jon- 
gens (die later Robert 
blijkt te heten) staat op 
en biedt zijn stuur aan 
Mark-aan-Hijneemt dit 
aanbod uiteraard met 
beide handen aan en 
stort zich in de race. 


“Vroeger was het hier 


op zaterdag veel druk- 
ker”. Vertelt Robert. Hij 
is al meer dan tien jaar 
een fervent bezoeker 
van de arcade. “Ik heb 
ze allemaal voorbij zien 
komen; Pacman, Don- 
key Kong, Space Inva- 
ders noem ze maar op. 
Maar tegenwoordig zit 
iedereen thuis te spe- 
len. Dat kan toch niet 
tippen aan het echte 
werk? ”. Niels valt hem 
bij “ Maar ken jij Dra- 
gons Laire nog?”. “Oh 
shit! Jij bent ook van de 
old school?” Ze zijn niet 
meer te stoppen. De 
namen van pre-histori- 


sche kasten volgen el- 
kaar in rap tempo op. 
En terwijl Robbert Niels 
trakteert op een rondlei- 
ding langs de diverse 
museumstukken die het 
Circus rijk is, verbetert 
Mark met zijn nieuwe 
Zandvoortse gabbers 
het record van de 
race/shoot'm up Lucky 
& Wild. Nadat de heren 
bij elkaar zo’n vijfenze- 
ventig gulden hebben 
weggezet, is het tijd om 
te gaan. Vol emotie ne- 
men de zes jongens af- 
scheid van elkaar. Niels 
en Mark willen nog 
even het Amsterdamse 
arcade-leven induiken, 
het gerucht gaat dat 
Mortal Kombat Il (met 
maar liefst zeven 
nieuwe vechtkunste- 
naars) rond het Rem- 
brandsplein gesignal- 
eerd is. Robert en zijn 
vrienden gaan huis- 
waarts. “Volgende week 
weer ?” vraagt Robbert. 
“Zeker weten, maar dan 
wel bij ons”. 


Kees de Koning 


Mortal Kombat 2: zieker dan ooit 


Het nieuwe arcade drama van Mortal Kombat 
wordt momenteel op een exlusief aantal loka- 
ties aan onze kuststrook gesignaleerd. Kees is 
niet meer te vinden. 

De nieuwe versie van de ‘Dodelijke Cnokpartij 
speelt zich af in de onderwereld waar Shang 
Tsung naar toe gevlucht is nadat Liu Kang 
hem verslagen heeft. Hij overtuigd zijn meester 
Shao Kahn dat hij een tweede kans moet krij- 
gen en organiseert in het vagevuur een nieuwe 
competitie. Ditmaal zijn er twaalf vechters. 
Kano en Sonya zijn met pensioen gestuurd, 
the Reptile, Nimbus Terrafaux en Ermac (een 
neger) zijn wel van de partij. Er zijn ook twee 
nieuwe chicks bijgevoegd, in totaal zijn er dus 
zeven verse karakters. Elke speler heeft de be- 
schikking over meerdere fatalities (tot vijf aan 
toe) waarvan het ‘gore’ gehalte weer een tik- 
keltje extremer is. Wat dacht je van een kus 
achter het oor van een van de mokkeltjes 
waarna de verslagen tegenstander als een bal- 
lon opblaast en in duizend stukken uiteenspat. 
De meest controversiele deathmove is afkom- 
stig van een Kano-look a like die twee spiezen 
in de borstkast van de verliezende kombateer 
plaatst en hem dan de lucht intilt. Er is nog 
geen officiele toezegging van Acclaim dat ze 
Mortal Kombat 2 om zullen zetten naar een 
console-versie, maar die hebben we niet nodig 
om te weten dat ze het toch wel doen. 
Wedden? 


ZAPPED AN AMERICAN INDUSTRY, 


p YOUR DOLLARS, AND 


CAPTURE 
DREN 


ENSLAVED Your CHIL 


multinational we- 
ten dat het nieuwe 
systeem "grafi- 
sche mogelijkhe- 
den heeft die ver- 
Computer Entertainment gelijkbaar zijn met 
Company, zo liet Sony onlangs werkstations” en dat de kwa- 
weten. Na de vrij plotselinge liteit van de 32-bits Sony be- 
start van Sony in de spelsoft- ter zal zijn dan die van de 
‚_ware business (Sony Imagesoft) hebben ze blijk- _64-bits systemen waarop Nintendo en Sega zich 
baar de smaak goed te pakken gekregen, want op het ogenblik concentreren. Dat klinkt als regel- 
het is de bedoeling dat de eerste Sony's (ze heb- _ rechte grootspraak, maar helaas zullen we dus 
ben nog geen naam voor de nieuwe spelcompu- _nog minstens een jaar moeten wachten voordat 
ter) al tegen het einde van dit jaar in de Japanse we kunnen controleren of het meer is dan op- 
winkels liggen. In Amerika en Europa zullen de schepperij. Evengoed heeft Sony al aan verschil- 
nieuwe Sony's pas halverwege 1995 gaan ver- lende 3DO-softwarebedrijven gevraagd om ook 
schijnen. Over de details van de apparaten is nog spellen voor Sony te gaan ontwerpen. Slimme 
maar weinig bekend. Zeker is eigenlijk alleen dat jongens, die Sony's; mocht het niks worden met 
het een CD-systeem zal worden met als centrale hun 32-bits systeem, dan kunnen ze de software 
processor waarschijnlijk een 32-bits RISC chip. altijd nog doorverkopen via software-dochter 
Dat er inmiddels overal wordt gewerkt aan 64-bits Sony Imagesoft. Om moedeloos van te worden, 
systemen (waarvan er al één te koop is, namelijk zoveel zakelijk vernuft. Hopelijk zijn ze net zo slim 
Ataris Jaguar) vinden ze bij Sony geen probleem. _ bij de produktie van de hard- en software, dan 
_ Sterker nog, in een verklaring liet de Japanse gaan we nog mooie tijden -en spellen- tegemoet. 


Er komt een nieuwe 


32-bits spelcomputer 
op de markt, van de 
firma Sony, of eigen- 


lijk van de Sony 


DUAL POWER! 


Acclaim, bekend van spel- batterijtjes te hebben inge- _SuperNES) en de Slow 
len als Mortal Kombat, be- _stopt hebben we ze getest _Motion-knop. Voor beide 
geeft zich voorzichtig op op afstanden van mini- systemen worden twee 
de hardware-markt met maal 15 meter en in een joypads geleverd en een 


twee nieuwe produkten: 
de Dual Turbo voor de 
MegaDrive en voor de Su- 
perNES. De joypads zijn 
batterij-gevoede draad- 
loze afstandpads die de 
draadloze concurentie 
naar onze mening achter 


zich laten. Na er vier AAA- 


hoek van 90 graden! Ook 
het aansluiten is simpel: 
plug de receiver in de joy- 
pad-ingang van de Super- 
NES of MegaDrive en vul 
de joypads met batterijen. 
Extra's zijn de Turbo's 
voor alle knoppen (ook de 
L- en R-knoppen van de 


receiver. En vergeet je de 
joypad uit te zetten, no 
problemo: als je de pads 
een paar minuten met rust 
laat gaan ze vanzelf uit. 
Prijzen: voor de Mega 
Drive f 149,00 en voor de 
SuperNES f 169,00 
Inlichtingen: 035-250710 


De jury, de mannen van de 
punten. Naar eer en gewe- 
ten, tot diep in de nacht, 
onder protest van vrienden 
en vriendinnen spelen ze 
de spellen. Ze worstelen 
zich door de handleiding, 
mishandelen hun joysticks 
en joypads. Liters koffie 

en cola, veel te veel siga- 
retten. En dan, vaak na 
dagen lb en pieke- 
ren, delen ze de punten uit. 
Streng maar rechtvaardig. 


Niet eens met de mening van 
onze testredacteuren? Dat kan. 
Moeten ze wat jou betreft meteen 
allemaal ontslagen worden? 

Dat kan ook, maar dat wordt al iets 
moeilijker. Of misschien heb je een op- 
lossing voor een probleem waar onze 
man steeds over struikelt. 

Bemoei je er gerust mee, schrijf! 

Je loopt natuurlijk het risico dat je me- 
teen de klos bent om zelf recensies te 
gaan schrijven. 


POSTBUS 9194, 1006 CC Amsterdam 


A DAA INS 

Adam wil op vakantie. 

maar omdat is ii een 
hij heeft gehoord 

Oeinvloeden. Dat lijkt hem 

vakantiebestemrming Son dh 

ee de Gonnie Chaos (Came Gal) 
ge 


BJORN 

Slechts weinigen weten dat in het achterhuis-waar Bjorn woont en werkt - eigenlijk | 
een bouwval, maar wel aan de Prinsengracht in De Stad - vroeger de bekende 
schrijver Frederik van Eeden woonde en werkte. Zijn boeken staan er nog, 


_} dik onder het stof. Want: ik lees niet, ik schrijf, pleegt Bjorn te zeggen. Horen wij 


daar de Poltergeist van Van Eeden in een schamper gelach uitbarsten? 


dl $ Spel van de maand: Super Empire Strikes Back (SNES) 


“ 


= 
kid 


aandacht. De mar, Srmende Maanden wat extra 


lijd kiezen op lg Aant Kirk Douglas. Dat ebi Wilskracht 


ì Vs 4 Dt: g er 
en nâtuurlijk niet onder ons medelet, Waarbij de deadline’ uime 


ie 
jj 


mag lijden. 


MICHAEL 


| Spel van de maand: Ranma 1/2 (SNES) 


SCREEN TE ST 


GRAPHICS 
Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun 


Bij elke test staat in de 
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le- 


balk 
zen barstende koppijn. onderin aangegeven voor 
welke spelcomputer het 
GELUID 


spel geschikt is. 

Als het spel voor de PC is, 
worden ook de systeemei- 
sen vermeld. 


Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- JEL 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- p Â 
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 

verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. 


PLUS- EN MINPUNTEN 


AN Te Gekke Animaties 


Ook in de balken staan de 
Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel AN Veel hum prijzen vermeld. | 
0 Hier moet je even oplet- 
HOUDBAARHEIDS v ten. 
Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- ene, Verschillen Prijzen zijn altijd ADVIES- 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. landen de prijzen. 


Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. 

En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar AN Veer levels 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 

moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. | Je e kan 9 


De winkeliers zijn soms 
vrij om een spel goedko- 
per (of natuurlijk duurder) 
aan te bieden. 


speler ed Andere 

blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 

e blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. v/ Het geluid 

e meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een Wat Minder 
strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. 


an je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 
Ì nelen i in de winkel. Lekker laten liggen. 


sters aarzelen maar misschien heb jij een 
n dit zien toch te kopen. 


$ vivid, Spellen met 
net de eretitel 


POWERKID 


waarschuwt. 
Hij zou dit spel in elk geval 
nooit aanschaffen.z 


Na voorzichtig mijn 
‘lightsaber te hebben 
omgebonden stap ik, 
Luke Skywalker, op 
mijn Tauntaun om in 
de ijzige grotten en ge- 
bergten de aanhan- 
gers van het Evil Em- 
pire te lijf te gaan. 
Nadat mijn Tauntaun 
zijn laatste adem heeft 
uitgeblazen heb ik zelf 
nog net genoeg kracht 
over om de Wampa 
Ice Beast te lijf te 
gaan. Uitgeput spring 
ik op mijn snow- 
speeder om de thuis- 
bases van de rebellen 
te verdedigen. Nu is 
het de beurt van Han 


Solo om de gevechten Ï 


in de Echo Base van 
de rebellen te overle- 
ven, om zo zijn ruim- 
teschip de Millennium 
Falcon te bereiken. In 
de Falcon moet Han 
_ meteorieten en vijan- 
den van het Empire 
ontwijken en vernieti- 
gen en zich in een as- 
teroïde verstoppen. 


IN DE 
WOLKEN- 
STAD 


Ondertussen moet 
Luke Skywalker naar 
de planeet Dagobah 
gaan om Jedi Master 
Yoda te vinden. Yoda 
leert Luke alle kunsten 
van de Force, iets dat 
Luke zeker nodig zal 


uchijk 
jj elkaar 


hebben als hij het gaat 
opnemen tegen Darth 
Vader. Terwijl Luke 
hiermee bezig is ma- 
ken Han en Chew- 
bacca schoon schip in 
Cloud City om de oude 
vriend van Han, 
Lando, te vinden. Ten 
slotte moet Luke, als 
hij ook Cloud City be- 
reikt heeft, doorvech- 
ten tot de onvermijde- 
lijke confrontatie met 
de duivelse heerser 
Darth Vader. 


FLINKE 
FORCE 
FUNCTIES 
Dat is dus in het kort 


rige verhaal speel je 
telkens met een an- 
dere persoon, alleen 
kun je nu niet kiezen. 
Het maakt in principe 
ook niet zo veel uit met 
wie je speelt, alleen te- 
gen het einde heeft 
Luke de Force veel no- 
dig. De Force is een 
extra wapen waarmee 
Luke zijn energie weer 
kan aanvullen, vliegen, 
tegenstanders bevrie- 
zen, onzichtbaar wor- 
den, vijanden kan hyp- 
notiseren, schoten 
afweren, zijn lightsaber 
op afstand kan bedie- 
nen en er de vijanden 
door vertragen. Het 
mooiste is de ‘Eleva- 
tion’, waarmee je kunt 


Back. Net als in het vo- — 


| B 


leven staan. Het mooi- 

ste is het gevecht in de 
X-wing. Je vliegt door 

de mysterieuze atmo- ee 
sferen van de planeet « 
Bespin, waar Cloud 
City gevestigd is, om- 
singeld door cloudfigh- 
ters. Dit op zichzelf 
zou al een prach- 
tig spel zijn! 


e ( 


Een spel is geen spel 
zonder Boss-levels. 

Super Empire Strikes 
Back is wat dat betreft 
echt wel een spel. Su- 
perbosses hebben on- 
uitspreekbare namen 

als Ugharro, Habogad 


vliegen. Dit kan in veel 
gevallen je leven red- 
den, want als je in een 
afgrond valt is er nor- 
maal gesproken geen 


weg terug! en Wampa en vergen 
nogal wat ervaring om 

LASER OP! Bte verslaan. 

Naast de Lightsaber 

dragen Luke, Han en NU NOG 

Chewie een laserpis- ENKELE 

tool om vijanden mee TIPS! 

te verslaan. Door spe- B Tja, tips… Ok, (1) in 

ciale iconen te pakken B Cloud City kun je een 


kan dit pistool verande- 
ren in een Flame Blas- 
ter, Proton Seeker, Ra- 
pid lon Gun of Plasma 
Wave Blaster. Deze 
zijn een stuk krachtiger 
dan de ‘gewone’ laser- 
gun. De Proton Seeker 


kortere weg nemen 
door de Elevate Force 
Power te gebruiken. 
Ga helemaal naar bo- 
ven om een flinke rits 
Force powerups te krij- 
gen. (2) Versla Darth 
Vader door hem met 


Super Empire 
Strikes Back krijgt 
van mij een wel- 
verdiende ‘spel van 
de maand! Vooral 
voor de geoefende 
SNESsers is dit een echte uitaging. Het spel 
zelf, de graphics, het geluid, alles is gewoon 
goed! Meer hoef ik er nèt over te zeggen. Nog 
een laatste woordje misschien: als je het uit- 
speelt, zoals ik heb gedaan (glunderend van 
trots) krijg je dit positieve bericht: Binnen één 
jaar komt het nieuwste Star Wars-spel Super 
Return of the Jedi” uit! Voorlopig zal de Force 
dus in elke huiskamer te voelen zijn…. 

BJORN 


achtervolgt zijn prooi de Lightsaber te slaan 
zelfs! als hij op je af komt, 
terwijl je je gebukt op- 
DARTH stelt aan de rechter- 
VADER kant van het scherm. 
FOR PRE- (3) Blokkeer de kogels 
SIDENT van de kanonnen met 


Het spel bestaat voor 
het grootste deel uit 
platform-actie, maar er 
is meer! Bepaalde le- 
vels spelen zich af in 
een snowspeeder, 
in een X-wing of in 
de Millennium Fal- 
con. Deze levels zijn 
totaal anders dan de 
platformdelen. Met de 
snowspeeder zoef je 
over de sneeuwvlak- 
tes, terwijl je AT-AT 
Walkers verpulvert. In 
de Millennium zijn het 
de asteroïden en TIE- 
fighters die je naar het 


je zwaard; vernietig ze 
altijd want er zitten 


_ Force powerups onder! 


Ô Zorg dat je de 
| 


vation 
Force altijd aan hebt 
staan, zodat je om- 
hoog kunt zweven als 
je in afgronden valt. (5) 
Gebruik de slide’ om 
onder laservuur door 
te glijden. 


SUPERNES 


Prijs: f 199,- Fabrikant: JVC/Lucas Arts 


ZN Spel van de maand 


j a Speciaal voor de 
ue, geoefende speler 


IN continues aanwezig 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
‘SUPER RETURN OF THE JEDI' UITKOMT 


ij R En 


B EM Bw 


+ 


ee waal 


Wat voor lekkers Et je als je het veelvraatje 
GRAPHICS Pac-Man en het vallende-blokjes-spel Tetris inde fa 75==0 
rn mixer { oit? De smakelijke spelletjescocktail _ fyn 

GELUID | ___Pac-Attack. Het verslavende spel bestaat in wezen angen ode 
_ 28 __ ___ uit drie onderdelen: een Î-speler-, een puzzel- en Feral: 
ae een 2-speler mode met vier moeilijkheidslevels. fs 


deze volg- 
"Ze Dedienings- 


Ruime hoeveelheid 5 5 
level kn g te kni 8 
evels Voor alle drie de onderdelen geldt hetzelfde sim de ple cranderen ON career: hetteel 


ENEN pele regeltje. Zorg dat het scherm zo goed moge- kerkomen, De blok- 


hd Saaie muziek .. . en verdwi 
ee lijk vry blijft zi op see Wine als ze Vegt ou 


EEE « vanvallende f LN pen en gen be 
e 


G 


SE 


|: Bk 
La 


«blokken en va EE Bef olen hin de haren vane 
ON at et Á | | n \ zin 
_ ken. Makkelij- f OE eeen Moe 
kergezegddanf 7: >> > en Vemar 
gedaan. | 


Spok 


: ves 6 OP de spo. 
Een originele mix van Ne DAE °° te vallen _ U ene biken epen 
Tetris en Pac-Man, dat E (EEE n 
wel. Maar je kunt wel 
We dat de gouden 
regel luidt; een hapje 
van het ene en een hapje van het andere leidt 
zelden tot een bevredigend resultaat. Dat is zeker 
het geval bij Pac-Attack. Een liefhebber van EEEr EES 
Wordtris of Tetris zou dit spel als een laf aftrek- RE nikkin 
sel beschouwen terwijl de Pac-Mannen en - e sper tmesiede 
vrouwen lie- BN en. Eri 
ver hun geld 
door iets an- REA E sd 
ders laten ze Jm Scherm, dat 
opvreten. ki S En 
__ Desondanks 
_ best een aar- 
—_dig spel. te” Deen 


David versus Bjorn 


SUPERNES 


Prijs: f 149,- » Fabrikant: Namco 


KE Wale W 


KENDO RAGE 


Het peel was k DN aba RAPPD 
een wapen dat diverse gebruiksmogelijkheden GRAPHICS 
Be í kon er je len B geh 
er sushi (rauwe vis) mee in plakjes snijden. En GELUID 
als je om de een of andere reden onherroepelijk 
je eer verloor kon je als laatste gelijkmaker Ha- ge 
rakiri plegen door, met de scherpe kant naar ho- MR Messa 
ven, het zwaard diep in je buik te planten za 
vjnolgesnet een inde nk omhoóg de dn- VIe Bnn 
_< houd vân je buikholte wat mi cht 
Á nen. Om at het drägerì van zwaardef\ eên- 
was/dat voorbehouden was aân de Samurai, | EEMMINSTE SPEELBAAR TOT, 
droegen à arme-menSen die zich tegên rovers 
en beschermen een houten replica van het 
Samurai-zwaard. De kwetsbare monnikken van 
die tijd vervolmaakten de kunst van het vechten 
met het houten zwaard en ze noemden het 


Kendo, de weg van het 
Zwaard. 


Klin De ornaen i pur Man iS 
ESS) an zonder mooi met goede graphics. De bazen zijn _ 
dE nd niet al te moeilijk te verslaan, maar of dat nu _ 

\ en B ores etende 
KE nn: …__ Voor de Manga-fanaten onder ons is 
_ Kendo Rage een spel dat niet onge- _ 
of sooed mog bijven 5 
MICHAEL 


23 


SUPERNES 


Prijs: f 159,- Fabrikant: Seta 


KO EM Ei 


In Power Unlimited nr. 4 gaf ik jullie al een voor- 
proefje van wat wel eens de nieuwe rage zou kun- 
nen worden in 1994, Manga videospelen. Tot voor 
kort werden de Amerikaanse en Europese spelletjes- 

spelers nog niet rijp el voor de weergaloze 
Manga games, waarin Japanse comicheldeff en hun 
avonturen als Wigangspunf diënen or Je meest hi- 
zakre splelactie dieffe je kunt Wensen. Deze{jantes 
kwamen alleen uft voör,de a ie veisies van de 

Superes eh de\Nes? de/Super ramicdaf en de Fami- 

comy De grot& softwarefabrikanten hebben nu ken- 
nelijk ingêzien dat ze ons, de westerse spelmaniak- 

kèn, serieus tekort hebben gedaan en daarom heeft 
Ocean als eerste een lees best-seller geschikt ge- 


maakt voor de Supernes. 
| 
| | 
î 
8 | 
: OM 4 
Jha Hi 
Miss % 
Kk ' 5 
Es 5 { 
Kh k 
ki b 
Eek 
| Lt % k N - 1 
, À 1 


! 
L 


bd 


_ SUPERNES 


Prijs: f 179,- » Fabrikant: Ocean 


Top-animatie 


Straffe moves 


Wanneer komt de 
turbo-versie? 


_ TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


Heb je genoeg van 
Streetfighter Il en komt 
Mortal Kombatjeneus 8 
uit ? Dan is hierhetper- & 

fecte alternatief. Interplay, Je Circus zot 
de fabrikant die zich ge- a 
specialiseerd heeft In raped dine a 


de strijd het heetst is 


bizarre spelletjes, heeft een vechtspel ontwikkeld Feiten 


den in de strijd. Geen 


dat in plaats van sE ABI (iT Menkele clayfighter kan 


zich staande houden 


kleipoppetj (Eh) in wanneer deze mollige 
Viking haar Whitney 
de hoof rol Houston-imitatie doet. 
Een andere vechtjas 
die niet schuwt om 


een gevecht tegen Bad 
aankomen wanneer je && Mr. Frosty zal hij het 
je niet goed verdedigt. moeten ontgelden. 
Een tweede geheim Deze verschrikkelijke 
wapen van de King is sneeuwman stort zich 
zijn moddervette en als een lawine over zijn 
meterslange vetkuif tegenstanders heen. 
die hij in je borstkas Maar hij verdwijnt ook 
priemt. weer als sneeuw voor 
de zon wanneer hij het 
tegen één van de twee 
top clayfighters moet 
Me is aan zijn postuur B opnemen. Taffy, een 
valse noten in de ioH te zien waarschijnlijk reep chocola, en Blob, 
te gooien is Blue zijn carrière begonnen Meen eh een Blob. 
ES Suede Goo, alias Elvis A5 een worstelspel. Hij Deze vormloze klonten 


mm Presley. Hij tovert al kan een aardig potje klei nemen de bela- 
neuriënd de meest 


E knokken maar is he- chelijkste vormen aan 
venijnige noten te laas iets te traditioneel B wanneer zij hun tegen- 
voorschijn, die keihard 8 in zijn bewegingen. In standers aanvallen. 


ANR en 
P. ĳ A: BEET 
Hoewel (of GRAPHICS 

misschien wel: vr D 


omdat) Clayfigh- GELUID 
ters niet zo gruw- 8,o 


Het spel speelt zich af " 
in een circus dat op 


mysterieuze wijze in je lijk of intens is 
een bonk klei is veran- vis | 
derd. De bewoners zer als Street- A Grappig 


van dit circus zijner _ „ 
daarmee niet op voor- 
uit gegaan. Behalve fighters is die om je 
dat ze er hilarisch uit- vingers bij af te likken. 
zien lijkt ook hun brein r plasma uppercuts. 

toe te zijn aan een Bonker is de clown van 
goede boetseerbeurt. » het circus. Hij wil zijn 
De acht clayfighters tegenstanders vloeren 
zijn geobsedeerd door @ De acht kleipoppetjes _ ‚door ze zich dood te 


ge fighter Il of Mortal Kombat, is het zeer nn, 


F og zeker de moeite waard. Om te beginnen (| 

1 leert het al die gefrusteerde vechtersha- 5 ns 

zen weer lachen zonder dat er ingewan- nn 
den in het rond vliegen. Ook degenen 
die al jaren een beat'm up willen spe- 


VIER MISTE ND ESLBAAR TO 


de wens om koning zijn uitgerust met aller- al laten lachen. Hiervoor len, maar nooit de kans krijgen om het EN NA stoor 
van het circus te wor- hande krankzinnige 8 maakt hij gebruikvan W é KEN k 

den; een nogal onno- #8 ‘special moves’. Ik stel ” kaastaarten en een te leren aangezien die bloeddorstige 

zele missie, maar je je even voor: Ickybod radslag. 

hoeft maar naar Bas- Clay is een geest met straatvechters hen meteen van het 

sie en Adriaan te kij- een uitgeholde pom- scherm slaan, is Clayfighters ook een 

ken om het IQ van het B poen als hoofd. Zijn - 

circuspersoneel te ra- taktiek is om zijn te- uitkomst. Oefen een paar weken met 


den. Maar goed, alsof IJ genstander dood te He functie in het je oma en je slaat zonder moeite die 

het verhaal relevant is, B laten schrikken door circus is onduidelijk, _ # AT : : B 

m het gaat natuurlijk om middel van zijn vuur- waarschijnlijk is zij de $ fanatiekelingen in duizend kleikorrels. 
de aktie. En bij clay- ballen en zijn ecto- vrouw met de baard in KEES | 


a 


REN Fe W 


de de belendend 


Een boksmatch ‘ adrenaline 
B opwerelhi eo) "S Ï S | = Ik {| { 4 meestal het 
veau is voor mij rr JN mr” ‚A nm N ll kookpunt na- 
altijd het perfecte hij. Omdat 
excuus om isen met men zich op de redactie 
bier en chips een nacht ernstig zorgen maakte 
voor de TV door te bren- over mijn gezondheid 
___gen. Het nadeel van dit werd mij Boxing Le- 
tijdverdrijf was ze dat ik gends toegespeeld; een 
daarna zo moeilijk de slaap spel dat een fanatieke 
kon vatten. Als je net een leunstoel-atleet ook 
gevecht hebt gezien om het overdag kan spelen. 
wereldkampioenschap Zo kom ik ook aan 
zwaargewicht is je m'n slaap toe. 


The making of a star 


Boxing Legends is op- IM het gezicht van een KEKEN proeven. Terwijl de pus 


gedeeld in drie facet- bekende prof. KEINE GAAT Men het bloed aan alle 
ten: De eerste is de K.O. kanten zijn lichaam uit- 
‘exhibition mode’, voor B KRACHT Deze jongen ging na- stroomden krabbelde 
groentjes die in het li- EN KLEUR tuurlijk voor de straat- WM hij binnen de vereiste 
chaam van een be- KIEZEN vechter; lekker veel tien secondes overeind 


kende bokser kruipen De bedoeling is dat jij 
om de finesses van het Bj je eigen kampioen 
spel onder de knie te 4 creëert. Je kunt daar- 
krijgen. De logische voor kiezen uit een 
volgende stap is de Olympisch kampioen, 
‘career mode’, de per- ‚ een militair of een 


punchpower, een rede- 
lijke konditie maar met 
nogal een zwakke ver- 
dediging. But who ca- 
res?” The Mental Mo- 
lester verdedigt niet, hij 


om vervolgens weer 
een historisch pak 
slaag te incaseren. 
Dertig secondes later 
is de carrière van deze 
Italiaan slechts een 


fecte plek om warmte is straatschoffie. Verder valt aan. In de stijl van #® herinnering. 

lopen voor het echte Mis het mogelijk om de ‘Iron Mike! liet ik mijn 

werk, te weten de 'Bat- kracht van de verschil- —_ eerste tegenstander, KLAPPEN 
| tle Of The Legends’. lende vuistslagen te Kikinikini, binnen lj SPAREN 
j Geboren winnaars met _4 bepalen en zo jouw een minuut het 8 The Mental 

een armoedige kondi- ” bokser bepaalde spe- canvas 


tie, zoals ondergete- 
kende, beginnen hun 
professionele boks- 


| cialiteiten te geven. 
Om er iets van je 

loopbaan in de ‘career k 

mode’. Je kunt je hier 


zelf in te leggen kun 
niet verschuilen achter Me 


Legends Ot The Ring 
js een topper. De in- 
valshoek (meekijken 
over je eigen schouder 


je deze bokser 


ct. Alle tegenstanders 
techniek dus niels 18 
gevolg dat je 
n je even hijko- 


muse 


KNIK IN! 


aanrader. 


| ster in de bokswe- 


me 
MS baantje bij een su- 
of die van je tegen _y 


KEES IS 
B NIET VAN 
STEEN 


j een paar venijnige 


Molester rust niet op 
zijn lauweren maar laat 
meteen de volgende 
waaghals in de ring ko- 
men. Ditmaal is dat 
niemand minder dan 
‘The Raging Bull’, ge- 
vreesd om zijn fatale 
rechtse uppercut. Het 
kost weliswaar wat 
meer moeite maar uit- 
eindelijk moet ook de 
‘Bull’ het na een paar 
‘superpunches’ (die ik 
had opgespaard, je 
krijgt er één per 
ronde) ontgelden. 
Zo gaat ie goed. Ik 
ben een rijzende 


FAROER 


GRAPHICS 
o,o ' 
GELUID 
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ZN Spannend 


ZN Eigen boxer maken 
Er 


B hetnt.| 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
VIER MAANDEN NA AANKOOP 


AKTIE 
TAKTIEK e 


reld, Don King is 
mijn manager en 
Tuur heeft een 


permarkt genomen. 


De volgende tegen- 
stander is Marvin 
Haggler. Middels 


klappen herinnert 
hij mij aan mijn gla- 
zen kinnetje. 

Ik duizel en ga 


HE VI E-W 


Deze uitdaging kan ik Met deze positieve 
als liefhebber van de strijdkreet in ons ach- 
skeltersport niet aan terhoofd Em | Part 
mij voorbijlaten gaan. Mtrekken A dar: Jan 
Meteen de Supernes Benenik Eá Ti 
ingeplugd en mijn bu- Bj gierend 
rostoel in de onderste over het 
stand laten zakken om B asfalt voor : on 
zo’n optimaal moge- een op- en ’ van de wegligging, di- 
lijke wegligging in het warm- 5 rekte sturing, semi-au- 
kantoor te verkrijgen. rondje. Het PRS tomatische schakelbak @ celereert, maar daar- rug naar z'n vier, had 
Mijn in leren hand- circuitis sa : en kleine vleugel voor B door wel een hogere ik met nadruk gezegd. 
schoenen gestoken droog en ik parma aen een optimaal snel- topsnelheid haalt om- Pech, maar ik ga door. 
handen voelen klam liet de 2e | heidsrendement; alle- dat het circuit weinig _#% Slechte positie, ik lig 
aan als ik nerveus mijn B monteurs p an Se maal te kiezen in het bochten en veel lange WM helemaal achteraan en 
vingers over het Nin- in het op- APE optie-menu. De moei- B stukken kent. Afijn, ge- B ik heb nog vier ronden 
tendo D-pad ‘stuur’ laat B tie-menu ig pr lijkste keuze voor het noeg geluld. Tijd voor te gaan om ontslag te 
glijden. Rechts van mij ®& zachte 5 p PU-team was de ‘ver- ‘burning rubber’. Mi voorkomen. Het is 
staat Ben de Dood, banden in- En =P snellingsbakverhou- trouwens niet mijn 
coureur nummer 2 van Bjstalleren, gm UBI SOFTE nd ding’. Na veel testen schuld; Andretti duwde 
het PU-team, opge- die plakken ann besloten we toch maar me in de tweede ronde 
steld in zijn bordeaux- Bals superlijm voor een bak die iets de bocht uit. Weg- 
rode Formule 1 bu- aan het teer. Ik 3 N Senoskt minder 8 Wauw, de Dood is net WJ piraat! Zondagsrijder! 
re - > BE snelac- B gigantisch de Zonne- (Crash). Rotbocht! 
pn bocht uitgevlogen. Te- 


GRAPHICS 


Winnen of Ontslag 


Door te hoge snelheid uit de bocht gevlogen 


F1 Pole Positign : Es 
lij 
reaustoel. Ik steek mijn B wil wel iets ON is scheuren 


hand op en geef een kwijt geblazen, De 
geruststellend knikje. over 

We gaan winnen, denk Bj de speci- E à 

ik bij me zelf. ficaties Verschillen nauwe- 
Maanden van rigou- van 


reuze mentale en fy- onze wa- maar ute 

sieke training zijn voor- B gens r uiteraard zij Uitstekende 

afgegaan aan dit grote B maar niet le Game pr Zijn A en geluiden graphics Paar 
Whe Fe, rOPhies een stuk minder. De gevo KZ Telege kijk 
Onze coach, Mad Le- Mdatis van het kiezen van de ‚j,… Sevolgen v| Moeij peek. 


k te sturen, Slecht geluid 


vels, was wat betreft striktge- B Verschillende onder- Te lage kijkhoek 

ons dagelijks dieet on- Bj heim. wi TEN Ì v/JENMINSTE speer pa 
ì verbiddelijk: geen do- IJ Mijn wa- brek itste VIJF MAAN SPESLBAAR ror em MAANDEN naren 
_* zijn maar een mud aan B gen is luid e ke Kl AANKoop 


» donuts, hectoliters kof- B uitgerust graph pe EE. 
fie en balen Zware van Bj met een | a 
Nelle waren nodigom stijve B 5 Bei) 
ons in topconditie te veerop- a a | 
d nd zit. Ik zie | s d ed 
inschatten. D 


O 
N / 
r 
krijgen. De peptalk van B han- Ex 


Coach liegt er anders ging, 
ook niet om: Winnen ook ter  , 
of ontslag!” 


zhe 


Ten en 2 ee 
DAVID SUPERNES GAMEBOY 


Prijs: f 169,- « Fabrikant: UBI SOFT Prijs: f 79,- » Fabrikant: UBI SOFT 


Á | PN EE Û \ ij ER / À | 
r 4 \ \ | Í _) \ | ne | Á Á \ | | / Á \ | 
| À sci Lv | Í 
- 
de uitvinding bereiken. ot \ dat moment bent. Op B soldaten aanwezig 
Dit is dan ook me- _ ANIE _0 het grote veld zie je B zijn. Met behulp van jee 
IS > teen hoe het oXSt AN de kastelen, labo- Bj menu's kies je de ver- Kel =-WiN-NEN CS S 
Mega-Lo-Mania is niet S$ hele spel _e NOU NN | ratoria en solda- schillende activiteiten E 
een spel dat ik kan be- Min el PE OGM 1anGt je ten, en op het (vechten, verdedigen, 7,2 
dl Oe 6 AC kleine veld zie B bouwen, etc.) Omdat e 
je wie de B het spel zo moeilijk is GELUID 
1 MAND ANP" Ao © - heerseris Men heel lang kan du- 74 
is een totaal DS" re DE Kel Ween MO va van elke ren is er een pass- ed 
ander spel dan NO a a WE TO Mae sector, of B word-functie zodat 
datiktotnutoe WEN TRS € \ NO, : er een je telkens kunt be- Verslavend strategisch 
heb gezien. Het ae Ye NEN AND « \ N “\ kasteel B ginnen waar je 4 spel 


meest heeft het SNE a AO He ‘\A staat, Mwas geëindigd. 


weg van een strate- NDS, «a Weert en of Cover wekt de indruk 


giespel, gecombi- ANS \ AN ; er $ 
neerd met battles en OAN \ AND RK Cyberpunkspel te zijn 
vooral een hoop ge- oe zh ON vC £ 

duld. In het begin kun OT Ar ae \ | Ad En datis het dus niet! 


je kiezen wie je wilt EN 

spelen. Er zijn vier ACtUP je A odf : 4 nn 

wan DVM 

cap. Ik kies Madcap, VERON Pe ADN mmm 

dus ik moet het opne- 

men tegen de drie an- 

deren. Madcap heeft 

iets weg van Ben, bedenken N Ea NN 

maar dan twintig jaar wat je wilt ENV twee 

verder; de cyberdude B doen: bij- speelvelden: 

bij uitstek. In plaats voorbeeld een miniatuurveld, 

van twee heeft Mad- een fabriek Ml waarop de hele pla- 

cap één brilglas waar- IM bouwen, aanvallen, neet te zien is, en een 

door hij allerlei infor- verdedigen, bouwma-_ groot veld, waarop al- 

matie kan zien die op terialen zoeken, etc. leen de sector te 

de bril geprojecteerd Daarna moet je een zien is waar je op wal 

wordt. aantal mensen pe 99! 
aan het werk Bi 

PPELS WB zeten. Hoe- gef Mega-Lo-Mania 

MA- veel, dat hangt A {(\A\ 


MET 

CHINEGE- van je strate- Ss ís even wennen, 

fence EN af. Ae Ù ‚ maar na een tijdje 
et Madcap begin i bijvoorbee 5, VAA 

op het eiland Aloha in gj veel mensen ms spelen is het he- 


de First Epoch (zeg bouwmateria- Nm hoorlijk span- 
maar het eerste level). Bj len aan het GEA 
nend. Af en 


Ik krijg een kasteeltje Bj verzamelen d edes 
hl HR 
Scarlet. Omdat ik häar den en verde- bijvoor beeld iets wilt uitvinden, maar je kunt 
ba a waer AN Eb Het win-__ de klok sneller laten lopen zodat de wachttijd 
mijn soldaatjes eerst WM verliezen staat | Wat minder 18. Eigenlijk zou je het spel met vier 
Di did hanurijk erg, ddr metje _Panelers tegelijk moeten kunnen spelen, dan zou 
‘dom maar later in het __ het zeker een absolute topper zijn! Ik ben in ie- 
vale gek nn eicdehee der geval wel van plan het spel uit te spelen, 
ketten, machinegewe- Ij KCLIENNIE dus als iemand mij nog tips kan sturen stel ik 
Dd dat zeer op prijs! De graphics en de gesproken 


ren, bazooka's, straal- Á 

jagers, atoombommen lj DEN 

zb pr UFO's paid Hoe the teksten vallen wel een beetje tegen (Lem- 
en! Hoe meer solaa- speerveld er 

ten je aan het uitvin- dan ui? In mings-achtige mannetjes) maar daar is het / 

den zet, hoe sneller ze W principe heb Je spel niet minder om. Een aanrader voor strate- nn 
| | mmm Gie-liefhebbers! | En 


BN 


SUPERNES 
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Welkom bij de derde Cybersport 
Special met deze keer een honk- 
bal-kloon om je men op uit 
‚_ te leven. be zi asehall 2020 ' 
speelt zich, zoals de naam al doet 
vermoeden, af in het jaar 2020. = 
De Super Baseball Association > 

heeft de computer, ls alle 
honkbalspelers zijn aangesloten, 
gemanipuleerd om de uitkomst 
van de baseballcompetitie te 
beinvloeden. Als de fans hier 
achter komen veroorzaken ze 
kortsluiting in de computer om 
een nieuwe, eerlijke competitie 
mogelijk te maken 


De wedstrijden spelen 
zich af in het Cyber 
Egg Stadium dat iet- 
wat is aangepast aan 
de nieuwe spelregels 
van het baseball. Zo 
zijn er glazen platen 
boven de publiekstri- 
bunes aangebracht 
zodat de bal weer 
het veld instuitert bij 


Ad Boeit niet 


N é tes te leren a en kig Zijn. 
NV me onbekende spelregels E Op het an zijn er 
een aantal zones 
eigente maken, maar bij ditspel er waar de bal niet stui- 
vene me kapot. De invloed elen E tert en in een keer 
Set „TENMINSTE SPEELBAAR dood ligt als hij er te- 
la» de ie is minimaal en beperkt NN TOT JE IN SLAAP VALT recht komt. Je hebt de 
vooral tot het pitchen e en slaan van de hal. _ | keuze uit twaalf teams 
die onderverdeeld zijn 
| wesrnak deer de goeie werg veel Exciting League en de 
Fighting League. Als 
van verwacht had. Lekker i In, de winkel je in je eentje tegen de 
laten liggen. MICHAEL computer speelt begin 


je als "batting team” en 
staat je eerste speler 
met de knuppel naast 
de slagplaat. Met de 
D-pad bepaal je de po- 
sitie van je slagman en 
met de A-knop zwaai 
je de knuppel. Door 
juist te timen, bepaal je 
de richting van de bal. 
Als je hem goed raakt 
en je een statistisch 
gezien sterke speler 
aan slag hebt, dan kun 
je een home-run slaan 
door de bal in het vak 
aan het eind van het 
stadion te beuken. 
Staan alle honken vol 
en wil je gewoon een 
punt scoren door één 
speler te laten binnen- 
lopen, dan kan je met 
de X-knop een stoot- 
slag geven. Hierdoor 
valt de bal kort voor de 
pitcher neer op de 
grond en heb je met 
een beetje geluk pre- 
cies tijd om het eerste 
honk te bereiken. Met 
een beetje pech is de 
pitcher er wel op tijd bij 


" en gooit hij de bal naar 
het eerste honk en ben 


je uit. Bij drie keer uit 
word er gewisseld en 
is de computer aan 
slag. 


HOMERUN 
Je spelers zijn allen 
technisch opgewaar- 
deerd en dat komt het 
beste tot z'n recht als 
je in het veld staat. Je 
begint met pitchen. 
Met de A-knop werp je 
en je kunt de bal snel- 
heid en richting geven 
met de D-pad. Als je 
precies over de plaat 
gooit haalt de compu- 
ter uit, meestal met 
een vernietigende klap 
richting home-run vak. 
Op het moment dat de 
bal geslagen is, veran- 
dert het beeld naar 
overall-view, zodat je 
kan bepalen wie van je 
spelers de bal probeert 
te vangen. Vlak voor 
het home-run vak is de 
jump-zone. Een speler 
die daar staat krijgt 
een extra boost als 

hij door te springen de 
bal wil vangen. Zo kun 
je een home-run voor- 


komen. 


SUPERNES, MEGA DRIVE 
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Haal er uit or In zit 
Met Quickjo A 


ng, rote vu n, 7 
joystick. De gehele unit is compact gebouwd en kan gemakkelijk 
worden ingeklapt. Met individuele schakelaar voor licht en geluid. 


SV 338 TOPFIGHTER 


Nintendo Supernes* compatibel programmeerbare joystick met 
extra sterke micro-switches, 6 vuurknoppen en 3 aktieknoppen. 
Controle paneel met LCD scherm. Individuele auto-fire funktie. 
Je kunt springen, slaan en schoppen met één GLD door het 
aktie- Zoe te gebruiken. 


SV 334/434 SV 337/437 SV 439 
PROPAD PROGRAM PAD _PROPAD 2 PROGRAM STICK 


Nintendo Supernes* of Sega” Nintendo Supernes* of Sega* Sega” compatibel joypad met Nintendo Supernes* compatibel 


compatibel joypad in compatibel joypad. 6 vuurknoppen enonafhan- joystick met LCD display. Extra 
transparante behuizing. Met 3 aktie- en 6 vuurknoppen. _ kelijke auto-fire controle. links en rechts vuurknoppen. 

8 richtingen duim-controle pad. Programmeerbaar LCD Digitale auto-fire instellingen: Ingebouwde micro-computer 

6 vuurknoppen. Links en rechts _controle-paneel om aktie Individueel, semi-automatisch met 2 speelinstellingen: 
vuurknoppen. Dubbele auto-fire sequencen te onthouden. en automatisch. 2 extra normaal (geen geheugen) en 
instelling. Slow motion funktie 30 voorgeprogrammeerde akties aanwijsbare vuurknoppen en game (3 geheugens). 3 program- 
en start/select knoppen. en onafhankelijke auto-fire. LED display. meerbare aktie-sequencen. 

05 rat Ere É | 

OJ Joysticks, joypads & accessoires MNM 
Voor informatie: tel. 020 6328691 / 6374052 / 6368796, fax 020 6374365 || TAS U 


* Nintendo, Game Boy, Supernes, Sega zijn geregistreerde merknamen. 


van Francis Ford Cop- 
ja en Demolition 


hebben we overigens 
niet besproken om a Aakakr 
ONGE- daar alleen een 60% 
| WEL versie van verkrijgbaar zal __ me 
was. speciaal om ef een 
spel van te maken. De- 


Dom is dat natuurlijk 
niet: meestal wordt er 
een gigantisch budget 
| gereserveerd om de 
| film te promoten. De me n 
filntitel is bij iedereen Vaak spelen in dit CA 
heb soort films bekende ke 
acteurs, en deze ver 
huizen in de regel mee 


tie, die volgens een 


McCree. Op de zpOis nenw 


e je 
waarschijnlijk een 


eens gezien. Waarom 

zou je dan niet gebruik naar het spel. Als je 

maken van die be- goed kijkt zie je in Last dat helaas een flop 9e- 

kendheid en bijna ge- Action Hero een kleer- worden door de trage complete review geven 

lijktijdig een vi- kast-lookalike van Ar- overgangen van de. van dit nieuwe spel, 
deogame op de markt __nold maar dan met disk, maar op CD-I IS dat de voorlopige titel 
brengen? snor). In Cliffhanger het een prachtig ge- Double Switch heeft. 
We vonden het zie je duidelijkere over- zicht. Je speelt als het 

genkomsten. Met de ware mee in een ilm PRACHT - 


daarom ook interes” 
sant om te kijken wat 


er dan van zo'n game 
terecht komt. De be- zelfs zo dat stukken uit p 
kendste films van het de film, of speciaal op- _ slechte gedigitali- Goed, we besloten dus 
afgelopen seizoen genomen scène's, seerde kopie). Dit de bekendste titels op 
hebben nu allemaal voorkomen in het spel; soort taferelen zullen een rijtje te zetten oM 
een gelijknamig spel: Wesley Snipes (Demo- in de toekomst veel te kijken wat er van de 
meer plaatsvinden. Ex film overblijft als het 


Last Action Hero, met _ Ïition Man) kijkt je nog 
Arnold Swarzenegger, net even diep IN de 
Cliffhanger, met Sy en voordat hij grijn- 
vester Stallone, Juras- _zend zijn shotgun 
__ Park, van _jeegt! Een ander 9 

Pa Spielberg, Dracula, voorbeeld iS Mad Dog 


Ë 
k Ak 


tra dagen zullen wor” 
den ingelast om meer 
te filmen, speciaal voor 
de videogames. 


SPEL 


__Hetisnu al zover dat em 
voor de Mega-CD een 
film is opgenomen 


el 


_ zelfde maker die ook 
_ Sewer Shark heeft ge- 
maakt is verantwoor? 

delijk voor de produk- 


_genmaal een spel is. Ik 


viel. Vaak worden 
prachtfilms geredu- 


persbericht al drie mil- 
joen dollar heeft ge- 
kost. In februari kun- 


4{6-bit cartridges uit te 

brengen, tenzij er eC 

aan gewerkt wordt (ZO- 
ij Empire 


kan wel zeggen dat het 
ons enigszins tegen- 


den door een mooie ti- 
tel, maar bekijk eerst 


de game zelfl 
BJORN 


SRE sk FM 
BeeesssssneP re 


DP EGA 


KR 1 | mm | 
ON 
An 

| Î H van die dagen dat alles tegen zit. Het 
== Rs den natuurlijk streng UIt Wagen Wal € gen LIL 

Ei DIEF G bewaakt door alarmin- ten het Is kou buiten n, iedereen is cha 

MAAT _stallaties, laserguns en 

Hudson Hawk MET PEN- _ de onvermijdelijke be- meer van je te | 


alias Eddie 


8 Hawkins, alias 
B ence Willis, hij 
j staat geheel tot 
| je beschikking 


SIOEN 

Hudson Hawk, de 
beste sluipdief ter we- 
reld, heeft na een ja- 
renlange loopbaan als 
inbreker besloten om 
toch maar eens te 
stoppen met dit oneer- 
volle bestaan. Darwin 
en Minerva Mayflower 


wakers maar dat 
maakt voor de Hawk 
niets uit: hij heeft een 
zak vol honkballen, 
een vernietigende 
kaakslag en een paar 
snelle benen in huis. In 
het ventilatiesysteem 
van Rutherfords’ is het 
echter oppassen ge- 


ANN NUU 5 EN UE …d | 


spel dar 


wk spelen wan 
Ben goed doen 


ar even wachten tof 

Bn iedereen weer | 
wel u L 

THOMAS 


hebben echter andere _ blazen: er worden 
in het spel plannen met Hawk. daarin onvoorstelbaar 
B Hudson Hawk. Onder het dreigement _smerige wolken 
H d H ki dat zijn beste vriend gas geloosd en bij 
iets vreselijks zal over- het minste contact 
Uu jn rd IS komen stemt Hudson lost Hawk op in het 
Hawk toe. Zijn laatste, niets. Is de lucht in 
ge aseer op gevaarlijkste, opdracht kantoorgebouwen Jo 
de gelijknamige kan beginnen. dan echt zo vervuild? / 
SHANE MEESTER- HEKSEN 
a DIEF JAT IN HET VA- 
(AOM MEESTER- TICAAN! 6,0 
NORT De Maytonerszin __verdeping bent aar 
_ e Mayflowers zijn verdieping bent aange- 
q zo een machine aan het __komen en je staat voor Toch nog lastig 
tuurlijk heel bouwen die goud kan __Leonardo's paarden- 
maken: het Leonardo sculptuur, druk dan de 
wat te beloven. Da Vinci Alchemie A- en B-knop tegelijk Totaal geen spanning 
. . Project. De enigetwee _ in. Alleen zo kan Hawk 
De film zit hoor- rn die zij hog dane Heel Ks 
. nodig hebben zijn 'de n de gewelven van he : aad: 
devol INN HIM paardensculptuuren _ Vaticaan staat Hawk Moelzame bedteniig 
. het schetsboek (De een verassing te wach- 
de vonken vlie- Codex) van Da Vinci. ten. Heksen en tove- Alleen voor mensen 


gen er vanaf. 
Spelen dat spel! 


Het sculptuur bevindt 
zich in het zwaar be- 
waakte veilinghuis Rut- 
herfords’ in New York, 


naars schijnen daar 
nog te bestaan even- 
als speren die uit de 
grond omhoog steken 


| 
Te Kai 


en het schetsboek ligt en dodelijke gifdrup- Ei 
Maar al snel in de gewelven van het pels die naar beneden 
Hs Vaticaan: alleen druipen. Ach ja, waar 
blijkt dat het Hudson Hawk kan eeuwen van Katholi- Een d 
spel het niet cd rada di in niet Ee te olle hond Aan de broek 
werken jatten. nen leiden… Veel van 
ii deze figuren geven 
haalt bij de EE ARD geen krimp als ze door 
1 î TOOR- een honkbal geraakt 
film. Voordat Je dee worden, een rechtse 
hoek doet echter won- 
Hudson Hawk Het spel gaat van start deren. Uiteindelijk 
op het dak van Ruther- moet Hawk proberen 
dan ook gaat fords’, elf verdiepingen _ zijn vriend te bevrijden 
1 hoog. Hawk moet pro- uit de klauwen van de 
: spelen moet je beren om uiteindelijk Mayflowers en de 
' op de achtste verdie- goudmachine vernieti- 
die illusie maar ping terecht te komen gen. Alleen zo kan hij 
om daar de Da Vinci de wereld redden van 
snel kwijt Zien uit de kluis te halen. een enorme economi- 
te raken. De verdiepingen wor- sche crisis. 


NES 


Prijs: f 129,- Fabrikant: Ocean Europe Ltd. 


van Zn stokke 


die gelukkig zijn 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE MAANDEN NA AANKOOP 


| 
ed 


ij 
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In de film noemen ze hem 
Gabe Walker, maar een beetje vechtfilmliefhebber 
weet wel heter. Het velen dat in z'n T- 
shirtje de ijzige Rocky Mountains beklimt om er een 
stelletje bergboeven te verslaan is natuurlijk nie- 
mand anders dan Sylvester Stallone, ex-hokser, ex- 
commando, ex-vakbondsman, ex-politieagent, ex- 
komiek en binnenkort wellicht à 
ex-bergboevenvanger. Maar voorlopig trakteert hij 
ons op een spel dat wat betreft subtiliteit net zo 
veel te bieden heeft ga 5 


als de meeste van jn pe % 
zijn films tot nu toe: hen 
niets dus. WAPT 


Cliffhanger is uiteindelijk 
een ongeïnspireerd plat- 
formvechtspel dat 
lijkt op talloze 
soortgelijke ga- 
SC”) mes. Gabe heeft 
een zeer beperkt 
aantal bewegingen, de te- 
genstanders zijn weliswaar 
vasthoudend, maar vooral dom, en de 
graphics doen me niet bepaald naar 
meer verlangen. Daarbij komt dat je 
geen passwords of zo krijgt om je 
>> m Vorderingen te bewaren. In één keer 
uitspelen dus, en dan terugbrengen 
naar de verhuurder, want kopen zou 


2 


8, 


zonde van je geld zijn. 
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De psychopathische 
slechterikken die Gabe 
in dit spel te lijf gaan 
zijn behalve intens 
agressief ook nog 
eens ongelooflijk on- 
sterfelijk. Dat is althans 
de enige verklaring die 
ik kan bedenken voor 
het feit dat het steeds 
dezelfde boeven, kara- 
teka's en messentrek- 
kers zijn die Gabe op 
zijn ondergesneeuwde 
pad tegenkomt. Dat, of 
het zeldzame ver- 
schijnsel van een 
crimineel gezin dat 
uitsluitend uit tienlin- 
gen bestaat, moet er 
de oorzaak van zijn 
dat het scum steeds 
in dezelfde ge- 
daante blijft terugko- 
men, hoe hard 
Gabe ze ook in hun 
gezichten schopt 
of hun misda- 
dige buiken 
opensnijdt. 


GRAPHICS 
6,5 
GELUID 
7,0 


ZN Schotsje springen 


Vechten tegen de vij- 
and, daar gaat het dus 
voornamelijk om in 
Cliffhanger. Vechten, 
en de tegenstanders 
bereiken, want die ko- 
men niet uit zichzelf 
naar Gabe toe, en op 
dat punt gaan de be- 
sneeuwde hellingen en 
ijzige rotsblokken van 
de Rocky Mountains 
een rol spelen. Gabe 
springt over ijskoude 
bergriviertjes, balan- 
ceert op drijvende 
boomstammen en af- 
brokkelende ijsschot- 
sen, rent voor lawine's 
uit en beklimt lood- 
rechte berghellingen - 
nog steeds in z'n T- 
shirtje- en dat alles om 
z'n vriend Hal en Z'n 
vriendin Jessie te red- 
den uit de grijpgrage 


Action Replay 
7E061F03 
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handen van crimineel 
Qualen. Deze mafkees 
is het alleen om de 
poen te doen; 100 mil- 
joen dollar cash in drie 
geldkisten die ergens 
op de levels zijn ver- 
stopt. 


Qualen wil Gabe z'n 
vrienden best vrijlaten, 
maar uiteraard alleen 
in ruil voor de poen. 
Het is dan ook merk- 
waardig dat de hand- 
langers van Qualen 
Gabe zo tegenwerken, 
want die probeert juist 
het geld voor Qualen 
bijeen te krijgen. Een 
detail misschien, maar 
toch slordig dat de ont- 
werpers om de ver- 
keerde reden Gabe z'n 
strijd laten voeren. 


Het lijkt erop alsof er 
even snel een spel bij 
de film gemaakt moest 
worden. Braaf hebben 
de ontwerpers dat ge- 
daan, waarbij ze zich- 
zelf weinig tijd voor nu- 
ances hebben gegund. 
Zonde, want het thema 
op zich, of liever het 
decor van de Rocky 
Mountains in de winter, 
biedt genoeg mogelijk- 
heden voor originele 
actie. De overweldi- 
gende natuur, de spe- 
cifieke transportmidde- 
len die je in de bergen 
kunt gebruiken, de ge- 
vechtservaring van 
Sylvester Stallone, het 
zijn allemaal elemen- 
ten die tesamen een 
prachtig spel zouden 
kunnen opleveren. 
Maar ja, dat is er dus 
helaas niet van geko- 
men. Kortom, een ge- 
miste kans. 
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Kekke bezig op het enter- | 
is lekker bezig op het en 
mert front. Last Action Hero 


heeft de bioscoop na, ie ies 
me 
verlaten of er WOI 
spel op de markt gebracht ak, 8,0 
|gven goed te kunnen ve zee 7,0 
van deze totale actieilm. ZS veerae 
A Amold ‘Big Mistake lik Mooie graphics 6,5 
Ä Schwarzenegger is natuur pe = 
n vent om van te houden àlS * EN Goede besturing 
Be z een spel Ad Jackistraag 
je rond zijn personage - 
moet ont- eg Md chaotisch 
zr 
werpen. Ì | wv Te veel gepuzzel 
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ero op het eerste gezicht een beetje tegen. 
Maar ik denk dat dit niet te vermijden is. 
Een spel blijft een spel, hoe goed het ook 
mag zijn. Last Action Hero voor de SNES is 
daarom toch een erg goed spel. Alle denk- 
bare actie-onderdelen komen ruimschoots 


d Î bre shr 
Kad : É k 
Wat moet je nou? 
ANNEN KAARENENNE Emm 
SUPERNES GAME BOY 


A L 


ee) 


SUPERNES 
Net als bij het spel 
Hudson Hawk, dat 
ook gebaseerd is op 
een bioscoopfilm, 
valt Last Action 


DN \ 
Nen 


\ 


aan bod en de graphics zijn mooi. Pas 
dus maar op dat je niet te lang achter 
je scherm blijft plakken, er moet ook 
nog geslapen worden! 

GAME BOY 

Last Action Hero voor de Game Boy is 
een lastige, zeker als je het spel net op 
een beeldscherm van 54 centimeter 
hebt gespeeld. Maar alles went. Net 
als bij de SNES is het ook hier volop 
actie geblazen. 

THOMAS 


Í 
| 
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Jonathan Harker is uitgezonden naar 
Transsylvanië om prat Dracula te 
ontmoeten. De graat heeft allerlei ge- 
bouwen in London gekocht en Jonat- 
han moet nu de laatste zaken met 
graal Dracula afhandelen. Dan begint 

e ellende. Jonathan is namelijk ver- 
loofd met Mina. En Jonathan, onwetend 
als hij is, laat vol trots een portret van Mina zien aan 
Dracula. Wat Jonathan niet weet is dat Mina het TL EST 
evenbeeld is van de langverloren liefde van de graaf; An Transsylvanië 
een reden te meer voor Dracula om naar London te 
gaan en Mina de zijne te maken. 
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len, hij helpt 
je aan zeer 
handig wa- 
pens, uit- 
eenlopend 
van een gi- 
gantisch 


krom- À 


zwaard tot EN, oo” 


staven dy- 
namiet. 


Aan het eind van ieder 


— 


( E 4 
e A 
En iP 


an- 
ders. In de draagbare 
versie zijn meer spel- 
elementen verwerkt, je 
moet verschillende din- 
gen opzoeken en er 
wordt gewerkt met op 
en neer bewegende 
platforms. 


Opmerkelijk is het in- 

troductiefilmpje van de B Minder aan de Dra- 

beide console-versies. B cula-spellen is een eu- 

De film begint namelijk Bj vel waaraan zo veel 

met een prachtige platforms lijden, name- 

scène waarin je tegen lijk het beperkte gebied 

een bloedrode achter- B waarbinnen een tegen- 

grond honderden spe- B stander actief is. De 

ren in de grond gesto- B honden bijvoorbeeld ' 

ken zit waaraan lopen constant heen ‘ 
slachtoffers van een fa- Bj en weer, maar dat 
milielid van Dracula doen ze slechts over 
zijn gespietst. Sega een beperkte af- 

laat tijdens de intro van Bj stand. Om de zoveel 
het spel speren zien stappen draaien ze 
waaraan wapperende zich om en lopen de 
vlaggen hangen en andere kant uit, wat er 
hier en daar nog een ook gebeurt. Dus daar 
gespietst slachtoffer. sta je dan met je 

Bij Nintendo zijn alle zwaard in de aanslag, 
gespietste ongelukki- helemaal klaar voor 
gen vervangen door wat komen gaat. Een 
wapperende vlaggen. grote waakhond komt — 
Dit verschil is op zich op je af, je staat op het GELUID 


- . 
Vansogoenett* 


level kom je Dra- 

cula tegen, die er 
iedere keer anders 
uitziet. Deze Dra- 
cula's zijn wel groot, 
maar als je de juiste 
wapens hebt gekre- 
gen van de dokter zijn 
ze niet echt moeilijk te 
verslaan. 


De bediening via de 
Gamepad is lekker 
makkelijk, en bij de op- 
ties kun je heel een- 
voudig zelf kiezen 
welke knop je wilt ge- 
bruiken om te schie- 


ten, te springen of te 
slaan. Dat is wat mij 
betreft een groot voor- 
deel; geen geknoei 
met variaties van 
knoppen en handelin- 
gen, lekker makkelijk 
dus. 


booseeeesessssessettsseses Pesse 


sr niet zo verwonderlijk, B punt uit te halen, nog 2 
ie, Dn … À het is bekend dat stappen en dan… 
Er B Ad „_Nintendo in hr al- draait de aas zak ge- 
e= Zee - } gemeen wat braver B woon om en loop 
on DRS en behoudender is B weg. Je moet 'm ach- Het gant over NEN 
wer DIE 2À in Z'n spellen. Het terna lopen om hem 
Ma me 1 isdaaromdeste Malsnog te pakken te od 
PRE AS em 7» A Vieemderdatde Bnemen. Helemaal als Soms moeilijk 
En jen 7,5 vatten uit de zo’n spel toch al niet 
Î ida Sega-versie bij zulke realistische grap- 
Nintendo zijn hics heeft doet dit ver- Vrij saai 
vervangen door B schijnsel je meteen be- 
ô- ï je grote honden. seffen dat je slechts 
33 it 2 Een foutje, of een videospelletje zit w| Afgeraffelde 
een grap van te spelen. programmering 
de program Je inleven in het spel is 


meur? 


er dus niet bij. TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
TWEE MAANDEN NA AANKOOP 


Zoals ik al zei zijn de 
Supernes- en Mega- 
Drive-versies bijna pre- 
cies hetzelfde. De 
Game Boy-versie is 
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PRIJSWINNAARS CD-I SPELER 
Het was even zoeken, maar we vonden het: de prijswinnaars komen uit 
Gorinchem! Prijswinnaars? Ja inderdaad, prijswinnaars. 
Samual Lim was namelijk zo slim om de door hem opgeloste prijsvraag 
te laten insturen door zijn zusjes Annie Lim en Anna Lim (een tweeling 
van 10 jaar). Wie er dus nu gewonnen heeft is zelfs voor ons nog een 
raadsel maar we hebben het idee dat het de familie Lim ook niet zo veel 
kan schelen. Ze waren dan ook meer met hun gedachten bij de speler 


en de drie CD-i's die Philips er nog bij had gedaan. 
Gelukkig hadden ze nog wel even tijd om op de foto te gaan. 
Namens de hele PU-bende nog van harte gefeliciteerd! 


UITSLAG 
DREAM MACHINE- 
WEDSTRIJD 


In PU. nummer 5 vroegen we jullie om de 
ideale spelcomputer te beschrijven. Hierop 
kregen we zo ontzettend veel reacties dat 
we ze nog steeds niet allemaal goed heb- 
ben kunnen doornemen. Omdat we toch 
heel goed naar elke inzending willen kijken 
hebben we besloten nog een maandje te 
wachten voordat we de prijswinnaars be- 
kend maken. Die ien jullie dus in het 
volgende nummer te lezen, naast een se- 
lectie van de beste ideeën voor een nieuw 
soort spelcomputer. Dus: excuses voor het 
uitstel adden jullie maar niet zulke goede 
inzendingen naar ons toe moeten sturen). 


Kcielcie, 
PEREN PEPWER!" S— ÂcoeoP 


Pa Fidgett is zo’n boerenzoon die genoeg 
heeft van het ongevarieerde leven op de 


boerderij. Hij besluit dan ook zijn muizen- hoofdpersoon van dit spel lijkt verdacht veel 
familie mee te hemen een flipperbal, en alleen de oogjes verraden dat 
naar Amerika, hetland } dit dan toch minstens een levende flip- 
van de onbegrensde / Sn perbal is. Nee, het is geen Sonic; die is 
rants he x Zo wi ook niet vies van een potje flipperen, maar 
ra nn die doet dat liever op z'n eigen systeem. In 
maken. Samen met /_ G 0 Kirby's Pinball Land is het natuurlijk Kirby 
zijn vrouw en „O zelf die de bal rollende houdt. 
zijn twee ä 
zoons Fred- Moeinijk; FLIP- je de bal naar toe wilt _ 


schieten. Een alterna- 


__ PN die en tief is dan natuurlijk om 

: a ÉR Pal ij i de hele kast wel in z'n _ 

AN les Frankie i i geheel te laten zien, 

ge reden ze achterop e= sch __(B maardoordatdever- _ 

| Een boerenwagen naar de haven, van- — wel peren Keserheelandare zi 

waar het schip naar Amerika vertrok. Of dit nouzon goed _ Based ominéénkeerde dan die van beeld- 
edn 9 | hele kast te laten zien. ® schermen krijg je als 

uee wast  _ctiefneb” f | Vaak wordt dit opge- concessie meestal een 


lost met een snelle onooglijk klein flipper- 
scrolling, die je con- balletje. 
stant ongeveer 1/3 5 
deel van de kast laat DE KIRBY- 
zien. Dit maakt het flip- gj KAST 
peren in de regel een Voor Kirby hebben ze _ 
stuk moeilijker omdat nu eens een heel an- 
je alleen het deel van dere oplossing be- 
dacht die we in de toe- 


Dit is een goed voorbeeld van 
een spel dat de beperkte moge- 
lijkheden van de Game Boy 
_maximaal benut. De program- 


_meurs hebben nu eens niet ge- 


in aan 
la 


ud 


( 
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WER 
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bd 
p | Als een q 


wezentjes (of zijn 
het toch groenten?) 


Adhd vi rdeeld 
die door een opening 
aan de eid en er heel levendig uit en_ 
moet je om te scoren 
meer behendigheid 
hebben dan bij een tra- 
ditionele kast. 


het flipperen con- 
stant een hele stil- | 

staande kast in B _ ESP 
beeld. Je schuift tij- KR ‚9 | 

dens het spelen 
van kast naar kast; 
behalve als je nog 
bij de onderste kast 
was, dan ben je de 
bal kwijt en moet je 
opnieuw begin- 


KE 


POWE 


Origineel 


nen, tenzij je de À 

senbal A) Soepele bediening 

iel ikea EE 
‘rebound’ goed 

benut door op Prettig voor de ogen 

tijd op Ate 

drukken, dan net 
kun je gewoon Je kunt je spel saven 


R= verder flippe- 
‚Bl ren, ook als de 

î igenlij Muziekje kan niet apart 
uitgezet worden 


deze kast 
/ is dat er 
allerlei be- 


A AMME R 


POUND el 


PC_PWER 
„GOGO 


oep kwaa daardige 


e houw 


lende 


komt. Nu is het alleen nc 


0 


Harry st dd (| Met 
heel end door level 1 en a 
hier alvast een tip: houd de hame 
objecten te blokkeren en sla « de hij 
nog een kwestie van wac 


vakkers de onschuldige 


ho 


dje met Donna | 


(ie gigar 


d 


ma 
Anger 
itiscl 
s je 
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elheid sp 
ken de weg 
e Spike Ham 
dan bij 


ren ranger, 


de Boss komt he 
jm de va 
oven je 


ner kalen if: 


A GOGO Pp 
P<_BWER 


inwoners van Carpentersville 
riseren verdwijnt de 
snel in het stadje. De 
ouwvakkers roepende ‚ GRAPHICS 
van spoken in die de F2 
izen van de gezinnen GELUID 
aanvallen. Het dorp is 8,o 
machteloos! Totdat 
de ha d guys een A Echt gesproken geluid 
fout maken en 
Donna, het vriend- PS Overzichtelijke 
inn tje van Ha mn. controls en graphics 
lt ng Hamry | Level 1 is een eitje 
kidnappen. 


Hammering Harry is een 
latform/actie: 
/ ning te snijden i 
eve 


e-spel waarbij de span 
gelooflijke 
oken en ander « 


s. De ong 
jaar eel 


romant 


mmer kom | 


El 
100T0 


| 
hten… 
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De Ninja uit de Nde dimensie, 
Zool, verscheen in 1992 voor het en 
eerst op de Amiga en werd in dat Bp 

jaar een daverend succes. Een_ Weelde 


In het 
vorige 
nummer kon- 


mf den jullie al £ 

& mg! Kennis maken 

ee M _met SNES- 

e° Rock, deze keer vervolgt de pre- 


à knop dan één keer || GRAPHICS gun, ! , dl ek 
versie voor de MegaDrive volgde SEREEN INK MK historicus met de dikke buik z'n 
} maanden later en scoorde zo BREIN | zoektocht naar vrouwlief Ophe- W 
. : langer ingedrukt GELUID 8 
mogelijk nog heter. De huiten- Biesen A B an lia op de Chuck Boy, want dat A, 
8 je omhoog en land ed | p : y \ ) 
aardse mier met de kapsones van Pps ga BN mens heeft zich alweer laten 
een Superster vervolgt nuop de Seer ete verleiden door grintrocker 
Game Boy zijn missie: hetver- Senn Gary Gritter. Wat heeft ij IN 
adrie en diet ER neked toch dat Chuck niet heeft! | 
en het aanmoedigen van het (schiet/spring- | Meer brein 
st hen van de A, Er ertaerent Bens ofminder BRAS 
antaste. gedrukt hou- — Chuck mag dan een ON, 
metde Md 3 harten zijn snel op primitieveling zijn, Z'n N Nintendo 


te stoppen door 


aandrang om Z'n Op- 
| helia voor zich terug te 


ZOOL tent Mental FS level 1.1 en 1.2 | winnen (door haar te 
VERSUS Block. Zij heb- — > te komen met veer MK vinden a Gritterz'n _# 
_n ben namelijk maar twee har- | EY bijdehante kop te ver- | = en 
Dat is althans het ver-_ «ook een mis- A ten minder. Dit Wx bouwen) is natuurlijk GRAPHICS 
haal achter Zool op de ® sie: creativiteit soort knoppen- van alle tijden. Maar 7.0 
ondraagbare syste- ontkrachten en functies mogen Chuck heeft nu een- od 
men. In de hand ge- _ \‚ voordelen van ze van mij dus | maal alleen de tijden ETEN 
houden is Zool op de“ positieve ac- wel vaker in van dinosaurussen en GELUID 5 
eerste plaats een plat- # tie wegne- spelletjes ge- | 5 sabeltandtijgers tot z'n 6 me | 
|form waarop ongeloof- men. Een strijd van bruiken. beschikking, en daar ' 
p lijk veel tot leven geko- hard tegen hard dus. maakt hij goedge- 
# men objecten de 5 bruik van; alligators Wil Die buik dus 


optimistische Zool z'n _— 
uit drie harten en maxi- # 
maal 9 continues be- 
\ staande leven probe- 
‘ren te ontnemen. De 
vliegende rugbyballen 
en futuristische 
stofzuigers 


Zool heeft drie manie- “w 

ren om de wild gewor- 

den voorwerpen te 

bedaren: er op sprin- 

gen, er op schietenen „ 
‚er tegenaan ‘sliden’. 


De snelheid van 
Zool en z'n coole uiterlijk maken hem bijna van 
nature tot de Sonic van de Amiga. Dat Zool ook 


7 weet hij namelijk als I 

_ springplank te ge- 
bruiken en van slan- WSS 
gen maakt hij brug- WM 
getjes, gewoon door 
ze te schoppen. 


Standaard platform 


Soms erg korte 
leveltjes 


zijn produk- Nuke op de beperkte Game Boy recht overeind blijft ERN? - 
De iik var oe | onderstreept dat dit succes welverdiend is. beed Onzinnig verhaaltje 
oz KL Ne Le on oruikt kun Zool is snel, Zool is cool en Zool strijdt p daa) Ee wer ge- 
roo) / je Zool soms ra- ij : B \ zegd Z'n buik. 
en f __ zendsnel door een le- voor goede dingen. Kopen, die Zool, \ Slechts één buiking 
Zn ( \__ vel loodsen. Aan want de strijd tegen de fantasie- “is vaak al voldoende 
assis Ì het begin loosheid i om Z'n vijandige tijd- 
kun je namelijk OOSneIÙ IS NOG lANG B genoten tegen de 

> onder meer een niet definitief beslecht. @ grond te buiken. De 
‚ knop reserven voor levelbazen, die blijk- 
Jl een combinatie BEN Maar allemaal op de 
í van springen en gemanicuurde hand 
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Ach, het valt eigenlijk 


ws wel mee. Superman wegnemen 
Kn kan nog steeds vliegen ) 
À zl en vuistslagen uitde- 
PR 5 r) niet diez Zn superkrachten emstig heeft 
\ Nin A houden als hij de juiste aangetast. Wat 
G. u ikoontjes vindt. Als hij een rake klap heeft ge- E d 
od > OAN voldoende energie-iko- kregen. Gedurende moet je dan nog 
IN > AA nen tot zich neemt kan dat knipperen is hij on- 
à Jd ie \T „e 4 hij zelfs ouderwetse kwetsbaar, en dat is als Man van - danae | | 
zd, superklappen uitdelen. dus het optimale mo- Staal? _ —— ' 
mn Maar kwetsbaar blijft ment om snel door bij- Veel arne i 
aeg El hij door dat Kryptoniet- me voorbeeld een kogelre- me bevrijden en de rtl lj 
» geintje van Brainiac. Doom star vernie- TRE i 
ga ” «N igen. Datal: [PTT maren F | 
k Bg hettoch gewoon WEN ane, doen met als gee 
nl A enige wapen EEE 
| egen Onzuivere controls 


ids. Al springend, huikend, 
venijn etn stenen bne en Pp 


Zo heeft Superman 
nogal wat moeite 


„met vliegen. In een 


rechte horizontale 

lijn vliegen lukt hem 
nauwelijks en strak 
reageren op de 
commando's die ik 
hem via de Game- 
Gear knoppen 

geef is er al hele- 
maal niet bij. Dit 
maakt het spel 
meteen behoorlijk 
moeilijk, want op zich 
vallen de tegenstan- 
ders best wel mee, 
moeilijker is de tegen- 
stand van de Gear- 
controls. 


Een oefensessie zou 
kortom geen overbo- 
dige luxe zijn, maar die 


gen te vliegen. Maar 
als ik zeg snel, dan be-, 
doel ik supersnel, want _ 


na twee seconden of 
zo is de Super al weer 
z'n eigen vertrouwde 
tijdelijk vrij krachteloze 
niet knipperende zelf. 


ZINE DAA 
GELLIJCSE 
ERGO 


Superman heeft in ie- 
der geval genoeg te 
doen in dit spel. Hij 


z'n vuisten en 
zn hittezicht, 
terwijl de te- 
genstanders 
juist op ieder 
level anders 
zijn en steeds 

o Sterker wor- 


VREE DS * 


Meer Setinider dan 
gevlieg 


ESET RUN 


SS den. Meer 
AN 


verschillende 
wapens voor 
de Man zou- 
den daarom 


goed van pas zijn 
gekomen. 


Vroeger was Super- 

man één van de heel 

groten. Tegenwoordig is hij door de overvloedige 

concurrentie een beetje in de verdrukking geko- 

men. De eer van een GameGear spel is hem dan 

ook van harte gegund, al is het een blunder dat de 

controls niet zo super reageren. Net zo’n blunder is 
het eigenlijk dat hij de meeste van z'n super- 


Ker te ine. ie is of je wel zin sind krijg je niet. Je moet kinderen bevrij- hr eggen wen cape die 
se wordt meteen voor de „den uit de handen rachten Is hij eigentijk niet meer Jan 
hebt om die allemaal aan te horen. Mijn Con- haaien gegooid dus is van de een vliegende Clark Kent 


i clusie: een mager spel over een dikke huik dat 


de nieuwprijs eigenlijk niet waard is. 


het zaak je nadelen uit 
te buiten. Zo gaat Su- 
perman heel even 
knipperen wanneer hij 


Prankster en 
Metallia, een 
bankroof verijde- 
len, Lois Lane 


met hittezicht, en wie zit 
daar nou op te wachten? 


Weinig zenden 


Fr ws 
GAME BOY GAME GEAR 
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BIG N OVER 


Sega heeft tegelijkertijd drie spelen van 
onic op drie verschillende apparaten 
uitgebracht. ik om een kijkje te 
eleid van de makers 
van Sonic, die er voor hebben gezorgd 
dat een egel de media-sensatie van 


SONIC” S 
MASTER- 
PLAN 

In 1989 veroverde 'Big 
N' onder aanvoering 
van de koddige lood- 
gieter Mario al spelen- 
derwijs de kinderwe- 
reld en zag alleen 
maar vrolijk lachende 
wolkjes aan de hori- 
zon. Op een mooie 
zomerdag liet Sega op 
de CES als eerste een 
16-bitter, de Mega- 
Drive, aan hongerige 
consumenten zien. 
Kort daarna lanceerde 
ze het stekelvarkentje 
Sonic. De nieuwe held 
presenteerde zich als 
een stoere, opstandige 
tiener, dol op goud en 
snelheid. 

Het leverde 

hem ra- 

zendsnel een Gold- 
Card aan straatkrediet 
op en Sega miljarden 
op de bank. 


LANDJE 
PIK 

Visualiseer de strijd 
van de twee grote 
eindbazen aan het 
videospelenfront op de 
wereldkaart en je ziet 


de volgende verhou- 


ding. Nintendo heeft 
vlaggetjes geprikt in 
Japan en in het vaste- 


ar 


nemen naar het 


land van Europa; Sega 
wint in Z'n inhaalrace 
spelgek Engeland voor 
zich en heeft in Ame- 
rika een marktaandeel 
van 45% genomen 
waar Nintendo 44% in 
handen heeft. 


BETER 

In Amerika is gebleken 
dat de jonge (S)NES 
spelers hun consoles 
adoreren, maar een 
Sega toch eigenlijk pas 
werkelijk cool vinden. 
De Sega-versie met 
bloedcode van Mortal 
Kombat verkoopt twee 


keer zo goed als de 
mooiere Big N-variant. 
Sega kiest de oudere 
speler, 14 tot 19 jaar, 
als ‘targetgroup’. Om 
aan de vraag van de 
ontluikende tiener- 
geest te voldoen is 
daarom een deel van 
het Sega-aanbod har- 
der en groffer van in- 
houd. Wat spattend 


lik, negentig is geworden. En, maakt 

e Nederlandse directeur van Nintendo 
zich al zorgen met alleen maar de 
opgepoetste kaskoe Mario All Stars 


in de schappen? 


bloed zal de ziel van 


hun spelers niet deren. 


MON- 
DIALE 
BITRACE 
Sinds enkele jaren 
komt Sega eerder dan 
Nintendo naar buiten 
met ’state of the art’ 
toepassingen van de 
digitale technologie. 
De MegaDrive, de 
Sega CD, de Game- 
Gear, de Virtua Sega 
bril, Edge 16, the Acti- 
vator, de VR-cades, 
Sega Channel; een 
eindeloze rij aan hard- 
ware-ontwikkelingen 
ondersteund door een 


veelzijdig (maar vaak 
mager) pakket soft- 
ware. Sega is een pro- 
minente speler in de 
mondiale Bitrace ge- 
worden, waarbij 
Sonic’s capriolen het 
neusje van de com- 
merciële zalm zijn. 
Voelt de heilige 'N' al 
de hete adem in zijn 
nek? 


Nintendo's eindbaas 
Herman Troost maakt 
zich niet echt zorgen 
om Sega : "Mario is 
onbetwist de nummer 
1, wereldwijd zijn er 
meer dan 100 miljoen 
exemplaren van ver- 


kocht. In Nederland 
bestaat 25 procent van 
de verkochte spelletjes 
uit Mario-titels.” Ik gooi 
wat Sega verkoopcij- 
fers op hem af. "Wat 
ons land betreft is de 
strijd voorlopig uitge- 
vochten. Er zijn de af- 
gelopen tijd wat inci- 
denten met een paar 
filmtitels waardoor zij 
hebben kunnen inlo- 


vk on Setna 


nn 


Man of the Year: 


Sonic the Hedgeh og 


Als dit geen collector's item wordt 


pen, maar 
dit gaat niet verder dan 
een beetje scoren met 
de feestdagen, en be- 
treft de 16-bitter.” 


MARIO 
ALL 


“Mario All Stars is één 
van de grootste ver- 


$ koopsuccessen die we 


ooit gehad hebben. 
Het is volledig her- 


4 schreven voor de 16- 


bit. Waar je eerst een 


$ blauwe lucht had, heb 


je nu wolkjes, 't man- 


_d netje springt hoger en 


verder.’ Ik noem het 
een zwaktebod. 
“Waarom, het is toch 
een geweldig idee, er 
is een enorme vraag 


1 naar. Ik zit hier niet te 


Bite > 
| 


entire Interactive emtertainment Ind 
e 


TEA 
dDomimation 


uy 


werken voor het ge- 
not van de critici, als ik 
die tevreden heb ge- 
steld zijn we waar- 
schijnlijk failliet” 


KOFFIEDIK 
“De strijd zal natuurlijk 
voorlopig nog wel 
doorwoe- 
len want 
Sega is 
natuurlijk 
ook geen 
kleintje. Maar ze heb- 
ben niet de financiele 
reserves die wij heb- 
ben. Hun winst is zo- 
veel lager. Er zijn nu 
dan enkele markten 
waarin zij kunnen sco- 
ren maar wij zullen ons 
als marktleider verde- 
digen, bijvoorbeeld 
door met een tegen- 
aanval te komen, zoals 
met de 64-bits Project 
Reality. Een werkelijke 
strijd in de toekomst, 
maar dat is dan koffie- 
dik kijken, voorzie ik 
tussen Nintendo en 


SONIC IS 
EEN 


Sega's favoriete splat- 


terpunk begint wat kor- 


relig aan dit avontuur; 
hij heeft er beter uitge- 
zien. Het is alsof hij 
wat overtollig gewicht 
meetorst wanneer hij 
uit het water opduikt in 


de Toxic Caves, de ge- 


welven waarin Robo- 
dope z'n industriële gif 
dumpt. Met brute 
kracht lanceert Sonic 
zichzelf het strijdtoneel 
op, de flipperkast waar 
hij de actie in opge- 


rolde vorm zal meema- 


ken. De C-knop zet 
beide flippers tegelijk 
in werking, maar elke 
rechtgeaarde flipperfa- 
naat weet dat deze 
speelwijze niet cool is. 
Bovenaan de kast 


A | Sonic is Back! 


EN Fiipperen is cool 


Al Goed te bedienen 
gemenen NOT 


hd Maar 4 levels 


TWEE MAAND 


AR TOT 
TENMINSTE SPEEN NA AANKOOP 


moet de dop uit een 
chemisch vat gestui- 
terd worden zodat in 
een later stadium de 
Chaos Emerald voor 
het pakken ligt. Scoor 


eerst alle ringen op het 


speelvlak en mik dan 


de Hogman in één van 


de opengevallen slui- 
zen die hem transpor- 
teren naar een hoger 
gelegen arena. 


DOE HET 
SNEL EN 
DOE HET 


Schrik niet wanneer 
Sonic hier tussen de 
flippers verdwijnt want 
temidden van het 
groene pus drijft een 


naar de eerste 
emerald gepeddeld 
wordt. Nog twee ste- 
nen te gaan op dit le- 
vel. Een nauwkeurig 
schot in een sluis 
8 zorgt ervoor dat de 
spoorwegbrug open 
gaat, waardoor de 
weg openligt om later 
in een mijnkarretje 
naar de tweede en 
derde emerald te spin- 
nen. Een belachelijk 
eindbaascreatuur 
dient zich aan en 
laat zich gewillig 
op de beproefde 


E oliedrum waarmee 


wijze van veelvul- 


| dig op z'n hoofd 
| bonken afslach- 
ten. In de bonus- 
ronde kruipt So- 
nic zelf achter 
de bediening 
om zijn in re- 
ageerbuizen 
opgesloten 
makkers te be- 
vrijden. Doe 
het snel en doe 
het goed, dan 
kan je dit le- 
vel met 20 
miljoen pun- 
ten afsluiten. 
Dit levert een 
extra leven 
op, wat goed 
van pas 


Sonic Spin 


nic is terug voor een kort uitstapje op de Mega- 
, ditmaal voornamelijk als flipperhal. Egelfans 
nder ons zullen zich van zijn vorige avonturen nog 
el de Springyard en Casino Night Zones herinne- 
n waar Sonic van hot naar her gebumperd kan 
den. In Spinball doet de Hogmeister niet an- 
. Ùp het vulkanische eiland Mobius staat de 
o-Fort, het bolwerk van de kwaadaardige ge- 
nius Dr. Robotnik. En verdedigingsnetwerk bestaat 
it vier gigantische 
ent moet worden om zijn makkers van de 
Green Hill Zone te bevrijden uit de slavernij. 


lipperkasten waar Sonic door- 
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Sonic Burger 


A 


p WZ 


a | 


komt in de hel van 
Robo's ketelhuis. 


Er staan Sonic hevige 
nonsens te wachten in 
de door lava aange- 
dreven krachtcentrale 


speler op stoom aan- 


gedreven door dit level 
heen suizen en met 
soepelgeoliede vinger- 
reflexen een spoor van 
explosies achter zich 
laten in het derde be- 


ä 
k 


krachtmeting zich ont- | 


vouwt in de laatste 
kast. De gevaarlijke 


gebruikelijke prijs moeten vra- 
gen voor dit overigens 


a 4 B zeer leuke spel 
db 


ADAM 


De populariteit van Sonic zorgt ervoordat || 

waarschijnlijk elk jaar tot in de ontelbare —__— || 

eeuwigheid een nieuw werkvanhemte —_—_ | 

verwachten valt. Sonic Spinball is een ie 
verrijking in de Sonic serie. Nadeel is dathet | 
spel net te mager is om volwaardig te zijn. | 
Wanneer je er net lekker inzit heb je het spel _— 
al uitgespeeld. Als Sega echteerlijkwas |} 
zouden ze maar de helft vande if 


en 


d ie af Pk 


De Sega CD-praalwagen kan na- ig 


ROBOSHIT | tuurlijk niet compleet zijn zonder 
_5 Wat voor shit staat de 
heroïsche egel bij zijn een spel van het boegbeeld So- 
debuut op de zilveren I { 1ar 1 
EE ende Te in nic. Het ese zoogdier is 
intro is een tweeêneen- Hi / uitgegroeid tot een van de groot- 
halve minuut durende . . 
Wels picta Î ste mediasterren van de jaren 
onic over het desolate : .. 
Nooit Meer sprint. Een ) negentig en het zal Zijn naam en 
vette popdreun pompt an dt Hi 5 
ee de & faam moeten zijn die het zielto- 
kijker op. Het doel van IOR & 
de Sonicus is een blik {8 : - 8 gende Sega CD assortiment iS 
te werpen op de Kleine | =m nieuw leven in moet blazen. Ge- 
Planeet, een wereld fj a 
die eenmaal per jaar B reen waarmee hij ook | kozen is voor een spel dat groter, 
boven het Nooit door de tijd kan reizen. . . 

_ Meer verschijnt en_ IJ Om het gebruikelijk Past, Present en Fu- luider, sneller en glossier Is dan 
waar de zeldzame dagje werk (redt de ture scenario's wisse- H k 
Tijdstenen huizen. planeet en de bescha- B len zich af en aan in de ooit tevoren. Maar IS het anders? 
Sonic gaat een ving enzo) te verzwa- drie actes van de ze- _ 
kijkje nemen omdat M$ ren is er ook nog een ven levels. Door langs q 
de snelheid van het B smoorverliefd mokkel- B bordjes te rennen met Sen 
geluid niet meer je i het woord ‘verleden’ een stuk vriendelijker = 
boeit en hij met zo’n / i daarop en daarna uitzien. 

Tijdsteen de vaart van de Palmtree Pa- hoge snelheden te be- aes 


van de tijd kan niczone staat het rose reiken kan ons macho ll SONIC 
doorbreken. Op het BB wicht klaar om hem in stekelvarken warpen 

hoogste punt aan- de armen te sluiten. naar vroeger tijden. Met 50 ringen op de 
gekomen ziet de Hartjes vliegen in de Dan kan de Hogmeis- B kerfstok wacht een ge- 
soninclijke egel de rondte. Sonic meteen ter de loop van de ge- stoorde variant van 


How about 
something new? 


scheert onze held over 
een 3D landschap | 
waarin UFO's vernie- 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


ZES MAANDEN NA AANKoop | eens vruchtbare vriendinnetje? In ieder B schiedenis verande- Mario Kart als bonus- tigd moeten worden 
planeet verankerd geval niet lang, want in B ren. De toekomst en level. In een keeldicht- Bj om één van de zeven 
aan een lange ijze- ® de Collision Chaos het spel zal er hierdoor B knijpend tempo Tijdstenen te scoren. 
ren ketting en be- zone verschijnt plots- Het is bijna onmogelijk 
dekt met een glim- BB klaps een metalen So- dit goed te beheersen. 
mend metaal. nic look-a-like die Amy kend Het leukste level wacht 


Smells like Robo- ontvoert. Goh, lijkt wel fla tnotore on Tinde Metallic Madness 
shit. een bekend thema. te PUGEOID. VE Zone, waarin Sonic 
Het verlangen naar de bellen van de raced tegen z'n stalen 
hormonenverstoorster e Name evenbroeder, Metal 
geeft supersonicse …EGa LI dOEN 50- Sonic. Wanneer het 
krachten en het spel nie aoed’ Hit alittert spel uitgespeeld is 
kan beginnen. Ede wacht er nog een extra 
uitdaging voor de sta- 
het snel heen tistici onder ons in de 
Time Attack Mode. De 
tijd die de vingers er 
over doen om Sonic 
door de levels heen te 


en glanst zijn weg 


GLOSSY 
De strak vormgegeven terwijt de muziek geen kort getooped gepin 
Sonic kan op de Kleine B „anral ie maar haiea haneahaate mat 
Planeet eoa be- pange s maar heuse househee 


E 7 p 

1 rin enmnlav an vnl verraeceinrra: n 

voerd, compex en vol verrassingen. Sonic 
Ì y 


oneindigheid kan zo 
menig record tot op de 
honderdste seconde 
toe gevestigd en ge- 
broken worden. 


Ps elen. nd 
& e mn rl 
; an an en E 


mal 1 af mr 


SEGA CD 
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RAEYV | E W goulc 


Pk 
SONIC _ £ 
_—__ GCENTRIFUG 

ed 


ERN 
E Seciul 


Enkele dagen later 
md stonden wij jui- 

: ee eN chend en sprin- 
ten en Dr. Aangever scherm verschijnt voor : ke gend om de doos 
smeert hem met de de Turquoise Hill Zone. ED ON die ons de nieuwe 

‘Sega’, brult m'n Gab- Mi eerste emerald. Een Hoe sympatiek Tails IR vens BNN Sonic beloofde. 
berGear bij het aanzet- B Mondriaan-achtig intro- BB ook is, hij is voor de A a 
kleine zusjes en wimps ANN ad Uit de doos blinkte 


onder ons, dus ik kies ged £ een blauw apparaat 
Sonic als mijn man om RER ons tandeloos tege- 
Er mag dan veel af EGEVen Wor- de orde te herstellen EW En moet. Geen coole 
ik Tails heeft 5 continues; NE en cartridge hier, maar 
den op snoodaard L Robotnik; Sonic drie, maar hij e Sm We een realtime flipper- 
ondertussen leveren zijn voort- eeeh * dE RN kast, gemaakt van an- 
gouden ringen toe- AN SEG j tiek plastiek uit Taiwan, 
durende grepen naar de wereld- gang lotde Special WO met plakplaatjes van 
: . j Stages waarin de fel-_ ù *°. il Sonic en Tails erin ge- WR 
macht Sonic een continue stroom Peeps en plakt. Het aftandse 
at nt escoord kunnen wor- eN mormel wenste eerst 
aan avonturen op. In dit nieuwe _£ 2 | Weede 
rijen voordat het onbe- 
, handgehouden platformepistel eri vosen te trien. IN 
verstoort de VERE pese 
shomemans de Door de levels h Enkel den t ak ass: Shi | 
. oor de levels heen nkele maanden terug naam de centrifuge. 
orde op Zuid- GRAPHICS zijn zoveel bonussen _M eisten wij ter redactie IM onze informanten en _W Een ieder die het spel Î 
eiland oor een 9,5 te scoren, het lijkt wel dat we Sonic Spinball B leveranciers die ons wou spelen werd ter- | 
kerstmis. Er zijn de ge- B zouden krijgen, en wel B niet konden plezieren. 8 stond naar de gang 
rode chaos GELUID bruikelijke Super Rin- onmiddellijk. Menig Een grapjas zei: "Sonic fj verbannen. En hoefde 
gen, Onkwetsbaar- zweetdruppel verliet Flipperbal, yep, dat ook niet meer terug te 
smaraad te 8,0 heid, 1-Ups en de het voorhoofd van kan ik voor je regelen” B komen ook. | 
5 Power Gympen. Hele- IS 
Jatten. Oh, maal prettig zijn de 


nt Neuken het BN) Raketschoenen die JPOGOEN sprongen kunnen wor- B Sonic de duizeling- 

nee , piept ä BI Sonic supersonisch Bj De zes levels zijn ver- Iden. De tijd tikt mee en BB wekkende vaart van 

m Tails “als de len VOOrbij alle gevaren deeld in drie actes wordt aan het einde 900 kilometer per uur 
r Al Bibnande Pp: door het hemelruim B waarbij de laatste een omgezet in snelheid te bereiken. Speedy 


zes smaraa- doen surfen. Maar fj confrontatie is met een …, per uur. Met groot ge- Sonic, indeed. 
beter is het om ge- ® sullige eindbaas. Niks mak weet 
den van ad B duld te hebben en _ | nieuws aan de horizon 
PN LAN Ld eter (ale Ko)+1 (CS het level nauwkeurig B wat dat betreft. Wel 
kaar geschei- zt te stropen naar nieuw is en N 
den zijns er py morenen ‘ Sic Canss 
En even- 5 A ndshin ae 4 en bud dat het onde heat D niet zo’n taai 
wicht meer Weg en 6 | avontuur alsje van 
EE f Zn voorgangers ge- 
en vervalt AKTIE f BA 6 S wend bent, maar dat 
Onze wereld | nd maakt het er alle- 
in chaos! Dr G. _____ maal niet minder om. Ik vand 't het leukste So- 
Vindt de vijf ST a) p nic-spel van het trio dat ik de afgelopen tjd 
t 0 ú/ __& voor m'n mik kreeg. De extreem goede grap- 
stenen voor a rale gf 
dat dat Dr RA) hics in dit spel zullen je verbazen. De gameplay 
C B nS) 8 zal voor gevorderden een eitje zijn. Voor Gab- 
reep ze te CB ®_g herearozen is dit spel reden om het apparaat 


pakken krijgt. Jos aan te schaffen. ADAM 


aa h 


GAME GEAR PLASTIC WARE An 
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Vier hele pagina's Sonic! Van zulke ‘free publi- 
ci gean ze eend bij re ger pr: 
ook bij Sega. Zullen we hem dan ook op de 
bet moto van Soni cover zetten?” of “Willen jullie misschien ook 
ene peer een Sonic-poster in het blad?”, vragen ze ons 
Ue en Werden vl dan. Om niet onbeleefd te zijn antwoorden we 
in de bioscoop Ver, dan: “Hebben jullie niet nog wat weg te geven, 
een Oscar op de, een vette pij of zo. Dan doen we er nog een 

breekt hem hele pagina Sonic-wedstrijd bij.” “Ja, ja, ja, 

jottem, hijgt het dan door de telefoon, “we / 

hebben nog een Sonic-jas die de 
PU-lezers kunnen winnen 
en vijf sporttassen” 
“Goed dan, deal, we 


s Tails? Tatjana 
eije 2 Bob Hoskins 


als ? | 
als Dr. Robotnik? 
Sonic heeft nog geen 


vern devreden en verzinnen wel wat 
hijg Á. je toeters en bellen 
Brenda's His, IN VEL voor een wedstrijd.” 
90210 heeft hij m0 Dy mi 
ongelezen in de AS QA, En nu, lezer, zo wil 
meten Viet RE het ritueel, moet ji 
heeft goede e even uitsloven om 
reijn ‚de Sonic Goodies om 
gnl ve je schouders te krijgen. 


gende avontuur. 
Ee 


C 


de 
|lende speelfilm van Sonic. Wordt het een {hriller, een musical, een slapstic 
vu 


f het 
i t‚ maak een video. of desnoods 
shoot m9? Schie sins dad genoemde Sonic spulletjes. 


\ 


Dd 


Bepaal de toekomstige avond 


: antisch avontuur, Ben Si 
pen |. De beste inzendingen gaan We belonen m 


complete spe 


RE Mt EW 


_ "& De slecht gekozen naam van het racespel Double Clutch, 
GEN weg. B Oftewel dubbel koppelen, doet denken aan een spel met 
PIRATEN B antieke race auto's, waarbij de bestuurder de koppeling 


Voor iedere aspirant 


» TA S \ K 
em N 
RD. : 


het zelfde: eerst oefe- 


nen, danracen.Datis j__SChakelen. Het tegendeel is waar. Double Clutchis MA 


Baan M gen modern racespel à la Micro Machines, 
eeen het digitale autoracebaan-spelletje. Autoracebaan- 


vergt stuurbeheersing. 


… EEn 
Bong spelletje, omdat je het circuit vanuit gn 
“tegen zeven door de gadeslaat en niet vanuit de cockpit van de wagen. 

ij computer bestuurde ) dk 

wegpiraten die allen Een heel ander genre racespel dan bijvoorbeeld 

hun best d Hi H í ' 

kende weke F1 Pole Position (zie elders in het blad). ie en 

ken. Ee 

De Easy mode bestaat Le ‚ 5 

slechts uit drie rondes B Even proberen om de verschillende racekwa- B slechts over de dollar- 

waarbij de tegenstan- wagen aan te voelen. lificaties hebben, of lie- Sf ikonen op het circuit te 

ders als ‘slakken’ over B De Normal mode be- ver gezegd wagens rijden om jezelf te ver- ri 

het wegdek schuimen. Bj gint er al meer op te lij- B besturen met verschil- rijken. Datzelfde geldt 
ken, want dan scheu- lende eigenschappen. Bj voor reparatie-ikonen. 


ren de tegenstanders Zo blijkt bijvoorbeeld 
al een versnelling ho- dat Pam Wilder stevig 


WS ger. Bovendien moet je B remt, Joe Thunder EE en se 
GRAP ET KORSRNN nu je kreukelzone goed stuurt en Todd gaal EE va hle 
goed beschermen te- Bj Wheeler flink vermo- Win je de race dan val Uitbolling overdwars 

df gen de obstakels gen uit Z'n wagen je in het prijzengeld. 
IAD waar je gegaran- haalt. Een ietwat Niet dat je daar lang # DES mi 
GEL ul deerd tegen opknalt. B vreemde zaak om een Ivan zult genieten want Te ken 
yv # 3 coureur te kiezen voor B de buidel slinkt snel : . LEES 
„ CLUTCH de wegligging en niet IE wanneer je in de race- 
HARD de wagen, maar ja het Il] winkel onderdelen zo- 
pe graphics MODE mag de pret niet druk- Mals gereedschappen, 
4 Sche Echte snelheid ken. En dan is het zo- SS remmen, besturing, Me, + 
bereik je pas in Mi ver. benzine en een ad N 
de Hard mode nieuwe motor koopt. pn ri 
| Lollig racen en dat betekent } HET GELD Die heb je nodig om je RS 
in Double GROEIT wagen te verbeteren of Gn) A 
Clutch: vijf ron-ä OP DE te repareren voor de ie 
en Saaie muziek des met een WEG! volgende race, want c use « 
| 5 stel ellende- De race vindt plaats op B één ding is zeker: zon- lutch Sandwitch PRACTICE 
lingen op het B 'n op een park lijkend der kleerscheuren kom Special 
= zie je te \aat wegdek die circuit. Strobalen je er niet : 
| Bochten je met alle schermen de wagens vanaf. á 
EE liefde aan de B af van enkele bomen 3 id a 
AS TE SBER WA AANKOOP berm wilen apk dn Ik had meteen het gevoel dat ik de wagentjes van Micro 
| fl uit de bocht oe: Machines bestuurde. Ze slippen en botsen over 
loop voor- B vlogen kan worden, Se het circuit. Op zich geinig maar de weinig variërende 
uit op de met alle gevolgen AN | H it de luch 
actie. van dien. De eventu- circuits verveelden me al snel. Het vanuit de lucht 
de je ad hee 8 bekijken van het circuit maakt het zien van de boch- 
kiezen uit B reedschap uit de ten vrijwel onmogelijk. Goed leren sturen betekent 
één van WM racewinkel. Voor irenit hi H 
doen MK deze werkie le _ {ls ondermeer het circuit binnenstebuiten leren 
cou- geld nodig en sinds kennen. De graphics zijn scherp en vloeiend en het muziekje begint snel 


reurs, geld kennelijk op het 7 E Ee e 
Dee | de keel uit te hangen. Kortom een redelijk racespelletje. 


DAD 
SEGA MEGA DRIVE B 
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Double Olcherget B tweemaal in moest trappen alvorens door te kunnen FS 


me 


DE SUPER 
BEDKRIEG 
CARTRIDGE 


NOOIT MEER LANG WACHTEN OP NIEUWE CODES!! 
MET INGEBOUWDE CODEZOEKER!! 


mz reren ee 


ONEINDIGE LEVENS 
MEER ENERGIE 
ONWIJS VEEL POWER 
KEIHARD TOESLAAN 
HOGER SPRINGEN 
IN IEDER LEVEL STARTEN 


= ANT ASTISCHE EN HEEL VEEL MEER 
ADG DN AAD HN NDE * DEZE OPTIES ZIJN VOOR IEDER SPEL VERSCHILLEND 


DE EES ESE pari 
jer „nn mk de 
SPEEL MET ACTION REPLAY JE 
LIEVELINGSSPEL TOT HET LAATSTE 
LEVEL. NOOIT MEER LANG WACHTEN 

ie OP NIEUWE CODES. 
d MET INGEBOUWDE CODEZOEKER!! 
NEDERLANDSE VERSIE BEVAT: 


NEDERLANDSE HANDLEIDING. 
KOMPLETE SERIE CODES 


ĳ CLUBKAART VAN DE 
dd 


SEE 
ELUZE 


mel VOOR INFORMATIE OVER . 
DE NIEUWSTE CODES, 
HINTS & TIPS, 
LAATSTE NIEUWS, 
AANBIEDINGEN, ENZ. 


PAS OP VOOR DE GRIJZE IMPORT!!! 
wt LET ER BĲ DE AANKOOP OP DAT JE 
ALTIJD EEN NEDERLANDSE HANDLEIDING, 

DE NEDERLANDSE ACTION REPLAY 
CLUBKAART EN EUROSYSTEMSGARANTIE 
STICKER KRIJGT. _ 


OOK 
IMPORT EXPORT BĲ 


GAMES 'R' FUN 
BART SMIT 


'SEGA, MASTERSYSTEM: GAME GEAR! 8 MEGA DRIVE! ZI JN Dan SEGA ENTERPRISES LTD. 
'NINTENDO', 'GAMEBOY', 'NES' & 'SUPER NES' ZIJN GEREGISTREERDE HANDELSMERKEN VAN NINTENDO OF AMERICA INC. 


VERKRIJGBAAR 


Op de videoband staat 
een film van ongeveer 
een half uur lang 
waarin je ziet hoe een 
strijder, een tovenaar, 
een dief en een elf ge- 
zamenlijk de strijd aan- 
binden tegen het 
Kwaad, om zo het ko- 
ninkrijk te redden van 
een akelige onder- 
gang. Na een vrij korte 
maar heftige strijd sla- 
gen zij er met de hulp 
van een dwerg in om 
de slechte tovenaar 


Teraptus te verdrijven. 
Het land is gered, het 
feest kan beginnen. 


ROLE 
PLAYING 
oP 
BORD 


Het spel is op dezelfde 
elementen als de vi- 
‚deo gebaseerd. Je 


; en met zes personen, 
: exclusief de spelleider, 
die ieder de rol van 


| één van de helden 

4 ga je gezamenlijk een 
d avontuur spelen waar- 
4 van de spelleider (of 
4 Dragon Master) het 
begin vertelt; role 

sl playing dus. De Dra- 


Niet alleen z'n staart 


B O RR DS P BL | 


gon Master vertelt de 


overige spelers bijvoor- 
beeld dat een naburige 


Reus bezig is grote 
aantallen gespuis te 
verzamelen die tot 
doel hebben een be- 
vriende stad binnen te 
vallen. De spelers 
moeten gezamenlijk 
zien te voorkomen dat 
de Reus in dit snode 
plan slaagt. Hoe je dat 
doet? Uiteindelijk door 
goed met de dobbel- 
stenen te 
gooien en 
slim je zet- 
ten op het 
speelveld te 
kiezen. In- 
derdaad, 
een speel- 
veld. Dra- 
gon Strike 
is namelijk 
een com- 
binatie 
van een 
rollenspel 
en een 
bordspel, 
al moet 
je de 
functie 
van het 
bord 
prikt vooral 
zien als een onder- 
steuning voor het role, 
playing gedeelte. 


…JATWERK 


# Jammer dat er niet 
… meer met de video 
; werd gedaan. Het ver- 
el haal van de film Dra- 
4 speelt het met twee tot ® 


gon Strike is vooral 


ss een combinatie van al- 

Ee lerlei bekende elemen- 

ten uit de fantasy lite- 
ratuur. De stoere 

4 aannemen. Vervolgens & 


f helden, de onver- 
wachte hulp van de 


B dwerg, de onnozele 
8 koning en de kwaad- 


8 aardige tovenaar, ze 


B zijn bekend en figure- 


ren inmiddels in talloze 


B films, boeken, strips en 


nu dus ook 
spelvideo's. Een zeer 
aardige video, daar 
niet van (de aandui- 
ding HyperReality is 
echt wel terecht), maar 


N à 
Dragon strike bevat volgens het opschrift op de doos 


de eerste video ooit die is gefilmd in HyperReality. 
Dit fraaie woord wil niet meer zeggen dan dat er 
voor de opnames gebruik is gemaakt van 
een combinatie van live actie en computeranima- 


band bij het spel hoort. Mijn nieuwsgierigheid Al 
was daardoor meteen gewekt. Hoe zouden 


de spelontwerpers het medium video, 
al dan niet Ee. 
een rol laten spe 


het had interessanter 
geweest als de video 
een andere functie in 
het spel had gehad, 
bijvoorbeeld bepaalde 


clues geven of een on- 


verwachte wending 
aan het spel geven. 


Blijft over het spel zelf. 
Ik denk dat het vooral 
voor beginnende role 
playing gamers heel 
verhelderend 


| 
| egin=” | 
tie. Interessanter is dat er sowieso een video- pat En | 


kan werken om Dra- 
gon Strike te spelen. 
De combinatie van 
bordspel, role playing 
game en videoband 
maakt het makkelijk 
om je in het spel in te 
leven en de bedoeling 
ervan te leren begrij- 
pen. De spelregels zijn 
wel in het Engels (de 
voertaal van de 
meeste role playing 
games) maar zitten 
niet zo ingewikkeld in 
elkaar. Helemaal als 
de Dragon Master een 


Een interessante 


combinatie van bord- 
spel, role playing 
game en videoband. 


Vooral voor oninge- 


wijden.zal dit een prettige manier zijn om 


met het role playen kennis te maken. Ervaren 
spelers zullen het misschien liever zonder bord 
doen, maar met een beetje vernuft is dat bij dit 
spel ook mogelijk. Toch jammer dat de video- 
band verder in het spel eigenlijk niet van be- 
lang is. Meer ‘interactiviteit had het geheel 
een stuk interessantêr-gemaakt. Nu is het ei- 


genlijk niet meefadan 


leuk en HypêfEANBLS 


& 
‚£7 
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BORDSPEL 


Ben aardigheidje, hoe ll 


EES Ei 


Prijs: f 119,- * Fabrikant: TSR 


en in het bordspel? 


Md Geen origineel verhaal 


Video s 


It 
vertoni ke era eerste 


beetje ervaring | ng geen rol meer 


heeft met dit 
soort spellen 
durf je het bin- 
nen de kortste 
keren aan om 
met de Hel- 
den mee te 
gaan op 
avontuur en 
het Kwaad in 
al zijn vrese- 
lijke gedaan- 
tes een paar 
harde klap- 
pen toe te 
brengen. 


TENMINSTE SPEEL 
B 
ACHT MAANDEN ph 


HE MIE 


F ) 3 

Kiten sporten is voor sukkels. Wie wil er nou 
rde regen hollen terwijl een of andere mafkees 
structies naar jesbrultdeln,deze tijd.van‚microchips 
neg zounestochwolkomen gestoord zijn 
Is je úberhaubtenog derdeur ging Om watvoor 
sport dan ooksteheoefenen. IKcdoesmn conditie= 
training wel languit op de bank. Zo zijn im de 
Verenigde Staten de NBA kampioenschappen 
weer begonnensBanikzij.NBA Jam kan ik nu 
tussen.de.wedstrijflendoor.de,resultaten wan 


askettial-legendessals;ScottyoPinpemenkatrick 
Ewing proteremte verbeteren: 


W 


IN DE RIJ 
VOOR DE 
KAST 

Al meer dan een jaar is 
dit spel dè hit in de ar- 
cades. De waanzinnig 
realistische graphics 
en de veelvoud aan 
special moves zorgen 
ervoor dat deze kast 
bijna nooit onbemand 
is. En aangezien het 
mogelijk is om het met 
zijn vieren tegelijk te 
spelen was het voor 


zevenentwintig NBA- 


teams te verslaan, 
zonder al te veel te 


‚verliezen. 


delijk mogelijk om NBA fj VRIENDEN 
Jam vanaf je eigen OM TE 
bank te spelen. JUICHEN 
Toen ik onlangs de 
house-peetvader Der- 
rick May tegen het lijf 
liep hoeste hij meteen 
Als bij geen ander spel * zijn statistieken op: "36 
ve draait het hier echt om IM wins en 9 losses.” Ik 
competitie. Als je bij _… zal niet rusten voordat 


beginnelingen bijna 
onmogelijk om ook 
maar in de buurt te ko- 
men van dit basketbal- 
spel. Voor hen en al 


| die pro's is het nu ein- 


een vechtspelletje een 
match verliest mag je 
meestal nog een keer 
en maak je het spel 
daarna alsnog af. Het 
enige waarover je te- 
gen je vrienden kunt 
opscheppen is het le- 
vel waarin je gevoch- 
ten hebt, maar met al 
die cheatmodes is ook 
dat geen onmogelijke 
taak. Bij NBA Jam gaat 
het om keiharde cijfers. 
Zodra je de machine 
aanzet voer je je initia- 
len in en vanaf dat mo- 
ment wordt alles wat je 
doet geregistreerd. De 
bedoeling is om alle 


ik hem overtroffen heb. 
En dan durfen ze nog 
te zeggen dat je door 
het spelen van compu- 
terspelletjes epilep- 
tisch en kontaktge- 
stoord wordt. De 
telefoon staat niet 
meer stil sinds ik NBA 
Jam in huis heb. Want 
het mooie is: ook thuis 
kun je het spel met zijn 


ä vieren tegelijk spelen. 


En eerlijk gezegd is 


Waar zijn de e 
cheerleaders 
BAAR TOT 


SPEEL 
ZES MAAN DEN NA AANKOOP 


mre 


lijke helicopter, de an- 


dere keer als een vuur- 


pijl, om daarna de bal 
keihard in de basket te 
knallen, waarbij soms 
het hele geval aan dig- 
gelen dondert. 


Wanneer jij driemaal 
achter elkaar scoort 
zonder dat je tegen- 
stander de kans heeft 


dat ook veel leuker 
dan in je eentje. 

Want wie juicht er 
wanneer je in je 
eentje een van die 
fantastische dunks 
maakt? Of wanneer je 
de tegenstander de bal 
ontfutselt en hem ook 
even het publiek in 
duwt? Juist, niemand. 


om punten te 
behalen ben je ‘on 
fire’. Dat wil zeggen 
dat je oneindig veel 
turbo hebt (je moet de 
turboknop wel inge- 
drukt houden). Je 
F_turbo is normaal be- 

; perkt en geeft je de 
kans om heftiger te 
verdedigen en aan te 
vallen. Ook de passes 
en de dunks worden 
spectaculairder wan- 


De regels van het spel 
lopen ongeveer parral- 
lel aan die van het 


echte basketbal, be- 
halve dan dat ruw spe- 
len niet bestraft wordt 
(hoera!). Het enige wat 5 
absoluut niet realis- 

tisch is, zijn de ontel- 


neer je de turbo-knop 
indrukt. Bij ‘on fire’ is 


kans op scoren nog 


de 
groter dan normaal en 
vliegt de basket in de 


fik wannneer je scoort. 


La 


bare superdunks 


Goddelijk! Dat is 
het enige woord 
dat ik kan bedenken 
dat NBA Jam waar- 
dig is. De bedie- 
ning is soepel en 
snel. Grafisch is het van een superieure 
kwaliteit en de kreten die de spelers en de 
commentaarstem uitslaan wanneer er gescoord 
wordt zijn beestachtig grappig. “Is it the 
shoes?”. Nee, het zijn de goed getrainde dui- 
men van Kees die in de huid van Scotty Pippen 
is gekropen. “Boom-shakalak”. Het enige wat 
mij nog dwars zit is dat ik er nog steeds niet 
achter ben gekomen hoe ik de geheime codes 
van de arcade hier moet toepassen. Maar 
daarover in de toekomst ongetwijfeld meer. 
NBA Jam is verplichte kost. 


teamgenoot. Door mid- 
del van de ‘tag mode’ 
is het mogelijk ook zijn 
speelwijze te manipu- 
leren. Voor egotrippers 
ligt er geen toekomst 
in basketbal. Overspe- 
len en vrijkopen zijn 
sleutels tot een over- 


Zodra je tegenstander 
een doelpunt maakt is 
ES dit feestje voorbij. 


winning. Laat je niet 
verleiden tot al te veel 
solo-acties. Duidelijk? 
Strik je hightop Jor- 
dans en snel je naar 
de lokale spelletjes- 


KEES — 


@ Te (geen extra punten). 
Meters hoog vlieg je 
door de lucht. De ene 
keer als een mense- 


MEGA DRIVE 


Prijs: nog niet bekend « Fabrikant: Acclaim 


Wanneer je alleen 
speelt wordt je bijge- 
staan door ’n door de 
computer bestuurde 


boer om NBA Jam aan 
te schaffen. 


nd " 
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Over NBA 

Jam hoeven 

we eigenlijk 

in het kader van deze 

Profcheck niets meer te schrijven, 
want dat heeft Kees al voor ons ge- 
daan. Duidelijk is in ieder geval dat 
NBA Jam het basketballspel van dit 
moment is. Voor meer details: zie 
de opgetogen recensie van Kees! 


Dat doet hij overigens al bijna 
de helft van z'n leven, want veertien 
jaar geleden startte hij z'n carrière 
ook al bij die club. Sindsdien is hij er 
alleen even weggeweest voor een 
avontuur in het mekka van het bas- 
ketball, Amerika. 


Met spelers als Cees Akerboom, 
Mitchell Plaat en Danny Cramer in 
de hoofdrol speelde de club een 
hartig woordje mee op nationaal en 
internationaal gebied. 


Het basket- 

+ ballen stond daarbij 
trouwens duidelijk 
voorop, de stu- 
die Lichamelijke 

Opvoeding was echter 

leuk meegenomen en 

sloot aardig aan op Z'n 

CIOS-opleiding. 


Een 
speler die zo lang bij dezelfde club 
blijft, dat komt niet zo vaak voor. 


Jos: "Ten eerste staat er eigenlijk ie- 
der seizoen een goede ploeg en 
draaien we dus altijd mee in de top. 
Ten tweede komt de club z'n afspra- 
ken altijd na en is er een goede ver- 
standhouding tussen bestuur en 
spelers. In het verleden ontbrak er 
alleen een goede jeugdopbouw, 
maar gelukkig is daar nu het een en 


FAD AN 


ander aan verbeterd. Er komt dan 
ook een lichting jong talent aan, dus 
in de komende jaren staat ons nog 
wat te wachten. Dat komt natuurlijk 
ook door de grote populariteit van 
basketball (vooral de NBA natuurlijk) 
bij de Nederlandse jeugd. Het dalle- 
tje waar we nu even in zitten, geldt 
trouwens voor het hele Nederlandse 
basketball. In 1983 werd Nederland 
nog vierde van Europa, nu kunnen 
we ons niet eens kwalificeren voor 
de eindronde van het EK. Het blijft 
echter een fantastische sport, niet 
alleen om te zien maar vooral om 
zelf te spelen. 


Dat is zelfs 
twee keer gebeurd, in '90 en '91, in 
de jaarlijkse All Star benefietwed- 
strijd tussen NBA-sterren en ex-stu- 
denten van Fresno State. Dan zie je 
pas echt hoe gigantisch goed Jor- 
dan is, hij doet dingen met een bal 
(en zonder bal) die onvoorstelbaar 
zijn. Vervelende dingen komen na- 
tuurlijk ook voor, bijvoorbeeld 
zware blessures en wedstrijden die 
je in de laatste seconde verliest, zo- 
als de EK kwalificatiewedstrijd tegen 
Belgie” 


“Full-time basketbal- 
len is in Nederland nu eenmaal al- 
leen voor een handjevol 
Amerikanen weggelegd, de rest van 

de spelers moet gewoon een 
deel van de week werken. 
Zelf ben ik door de bond 
aangetrokken als me- 
dewerker voor het zo- 
genaamde 
Dat houdt 
in dat we in samen- 
werking met Reebok 
door het hele land 3 te- 
gen 3 buitentoernooien or- 
ganiseren onder de naam 
“Blacktop Series”. Bovendien zijn 
we bezig met een In 
Den Bosch doen we dat al wat lan- 
ger, daar geven we regelmatig cli- 
nics op scholen. Naast m'n werk en 
het basketballen train ik ook nog 
twee rayon-selectieteams (12 tot 14 
en 14 tot 16-jarigen) en geef ik af en 
toe les op een trainerscursus.” De 
competitie is op het moment dat we 
Jos interviewden pas een paar we- 
ken oud, Den Bosch neemt na vier 
wedstrijden een nog wat beschei- 


4 


Behalve forward/center van Canoe Jeans 
Den Bosch ook nog eens iemand die al 
veertien jaar rondloopt in de Nederlandse 
baskethallwereld, dus die moest wel 
een onafhankelijke mening kunnen geven over 
us naar het bondsbureau van 


NBA Jam. 0 


mm 


de Nederlandse Basketball Bond, 
waar Jos twintig uur per week werkt. 


den vierde plaats in. "We hebben 
een nieuwe ploeg, met vijf jonge 
jongens er in. Vorig 

jaar stond je ge- 
woon met 
een stel rou- 
tiniers in het 
k veld en dat 
speelt ge- 
woon wat 
makkelijker. 
In de Europa 
Cup zijn we in 
de derde ronde 
(eervol) uitgeschakeld door een 
Europese topclub, het Kroatische 
Split. Dat we verloren kwam trou- 
wens ook doordat we met ons hoofd 
meer bij de oorlog daar waren, dan 
bij de wedstrijd. 


Zelf legt hij dat als volgt uit: 
“Tja, ik kan inderdaad wel aardig 
schieten en dat verwachten ze 
meestal niet zo snel van een lange 
man. Die scoort namelijk meestal 
onder de basket en het is dus een 
voordeel dat ik vanaf twee plaatsen 
kan scoren. De tegenstander is daar 
niet altijd op bedacht. Daarnaast 
probeer ik gewoon door mijn spel de 
ploeg naar een hoger niveau te lei- 
den. 


Ploegen die op een ge- 
lijkspel spelen, zul je bij basketball 
niet snel tegenkomen!” Hoewel we 
het ons bijna niet konden voorstel- 
len met al die drukke werkzaamhe- 


den, vroegen we Jos toch nog even 
naar eventuele andere hobbies en 
die bleek ie zowaar te hebben: z'n 
hond en z'n auto, een Oldsmobile 
Spitfire. En computer- 

spelletjes? "Nee, daar heb ik dus 
heel weinig ervaring mee. Ik zie 
sommige jongens in m'n team er 
wel eens mee spelen in de bus of in 
het vliegtuig. 

Toevallig sprak ik van de week wel 
iemand die me vertelde dat het 
goed is om de stress er mee kwijt te 
raken, dus misschien is het toch wel 
wat. In Amerika heb ik wel eens een 
of twee keer iets gespeeld, maar dat 
waren heel simpele spelletjes” 


Na het ge- 
sprek op 
subtiele 
wijze op com- 
puterspellen te hebben ge- 
bracht, was het natuurlijk 
Hoewel, bij 
één spelletje bleef het natuurlijk niet. 
Het is dat Jos ’s middags nog trai- 
nen moest, want anders had het wel 
eens een lange dag kunnen wor- 
den. Tijdens het spelen werd Jos 
steeds enthousiaster en begon hij af 
en toe zelfs z'n eigen wedstrijdcom- 
mentaar te leveren. Alleen de nogal 
overdreven dunks werden met 
schamper gelach begroet. 


Een voorbeeld: tijdens een van 
de wedstrijden speelde Jos met 
John Stockton, die af en toe een 


ES dnek enen. 
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meter bo- 
ven de ring 
uitsprong. In $ 
_ werkelijkheid in } 
komt ie nauwe- 
lijks van de 
grond! Jos: "Het zou 


| 


mooi zijn als ze de echte kwaliteiten 
van iedere speler ook konden in- 
bouwen in het spel. Uiterlijk lijken 
de spelers trouwens wel goed en 
ook het geluid is heel realistisch, 
vooral het afketsen van de bal te- 
gen de ring en he 


geluid van de 
stuiterende bal op de houten 


vloer. En het commentaar is na- 
tuurlijk heel leuk, net als in Ame- 
rika als je daar een mooie aktie 


maakt. Oh ja, en de statistieken 
in de rust en na a 


afloop, ook al 


a. Alleen het 
onrealistische is wat minder 


leuk zoals het meters boven 
de ring uitspringen bij een dunk 
of buiten de bucket afzetten, 
drie maal ronddraaien en dan 
de bal afdunken! Dat je al- 
leen twee-tegen-twee kunt 
spelen is niet zo'n probleem, 
volgens mij wordt het ook 

veel te ingewikkeld als je vijf 
spelers tegelijk moet bestu- 
ren. Ik bedoel, je hebt nu al 
een aantal knoppen en 

twee spelers die je in de ga- 
ten moet houden, en dan 


zou je er dus vijf moeten 
besturen?” 


net als in Amer 


he an ind 
/ RANET 
Ke JAA mm 


.R PRO 
PROP@ WER 


PE WER 
PROPC 


Meestal heb ik de gewoonte voorzichtig 
om te gaan met de term ‘virtual held Nine 
maar dit spel komt toch in de buurt. In de 
buurt tenminste van wat de gemiddelde 
persoon verstaat onder die term. 
De ‘look’ en de graphics ( 3D texture 
mapping en bijna realistische 


.. ps? Te der 
beelden) zijn er VIS f7 
d | dt K! … Tk 
In IEEr QEVAI nl ans k 
welnaar. \ EN 
| + vrijden. Maar voordat 
\ \ ik dat kan doen moet 
ik eerst de missies 
CHILL 4 van de andere vier 
our! . tempels volbren- 
Als ik de disc in mijn HELEN 7 gen. 
speler schuif verschijnt rd ol 
er één van de specta- ‚d in de d ZELE 
culairste intro's die ik ET Monsterge\® rotsblokken, OF BUITEN 
ooit in een computer- _chy ruimtepuin en andere BLAJVEN 
game heb gezien; de binnen te vliegen. Daar rondslingerende troep. De missies van de _ 
superieure graphicsen moet ik het mysterie De tocht gaat vlak Tempels van Hoch- 
het prachtig geluid ma- van Kether ontrafelen __ langs matt, Gebourah, Net- FS 
ken het tot een aan- en Eta Carena, de pla- 2 zach en Hod n 
dachttrekker van for-_Prinses van de Wijs- _ne- ei: 5 me re ë 
maat. Toen wist ik het _ heid, bevrijden van ten, ke = eN 
al: dit wordt een fan- _‚ Khork, de Heer van het P: Sa 
tastisch spel! Ik besluit Duister. Voordat ik dat E nik me a 
me compleet in te le- kan doen moet ik eerst Ek Re 
ven, dim de lichten en ___een reis maken door EE i 
ga een halve meter parallelle werelden, om MK if 
dichter bij het scherm de Tempels van Ken- RE - 
zitten, draai de bas- nis te bereiken. Enoy, Bn a 
knop open van mijn op _de Heer van de Hier- on WA 
de CD-i speler aange- _achie, zal mij daarbij We E 
sloten 70 watt stereo helpen. B -. El 
en peper in WHERE 0 Biss: dee binnen mag. Eenmaal pe 
mijn -na-luiste i é binnen sta ik direct oog 
stoel. Letthe action NO MAN "9 met de Doog in oog met een labyrint 
begin! HAS laag door vol niet-vegetarische Re 
GONE BE- steden, en slalom- ruimtemonsters bij wie p 
VIND DE FORE... mend door dimensies _ zijn zeker geen het bloed van hun vo- 
IE Dy Om één van de vijf waar nog nooit eerder eitje. Het is een hele rige slachtoffer nog uit 
RED DE tempels te bereiken een humanoide is ge- opgave om alleen al hun mondhoeken 
moet ik telkens een weest. Mijn uiteinde- de tempels te berei- druipt. Maar goed, ik ' 
Mijn missie wordt mij moeilijke tocht onder- lijke doel is de vijfde ken, en als ik dan ein- ben een held dus ik zet 8 Gl 
haarfijn uitgelegd. Ik nemen met de Aldeba- tempel, de Tempel van delijk voorde deursta door. Het blijkt dat je GS 
sta op het punt om het ran, mijn ruimteschip. Malkhout. Daar moet moet ik eerst een vijf runes (sleutels) no- Prak 
legendarische univer- Navigatie is hiertroef: ik Eta Carena uit de moeilijke puzzel oplos- dig hebt om de deur te Dat zijn de pn. 
sum van de Galactic ik wordt belaagd door handen van Khork be- sen voordat ik naar openen die leidt naar € Pa: 


meme 56 


de uitgang. Het labyrint 


. 


is erg ingewikkeld dus 
ik besluit tijdens mijn 
tocht een kaart te teke- 
nen waarop mijn posi- 
tie duidelijker wordt. 


Later kom ik er tot mijn * 


stomme verbazing 
achter dat deze kaart- 
wies gewoon in de 

* handleiding staan. Mis- 
„ Schien toch eerst lezen 
* voortaan… 


Uiteindelijk vind ik de 
vijf sleutels in speciale 
nissen in het labyrint. 
Vaak stond ik bij deze 
zoektocht oog in oog 
met de Dood (hij zit 
hier trouwens tegen- 


energie terug telkens 
als ik bij zo’n nis te- 
recht kwam. Handig 
om te weten dat je al- 
tijd je energie terug 
krijgt als je bij zo'n nis 
bent, vooral als je op 
weg naar de uitgang 


bijna werd vermoord 


door een ruimtemon- 
ster. Gelukkig, de eer- 
ste tempel (het gaat 
hier overigens over 
Hochmatt) overwon- 
nen, op naar de 
tweede tempel! 


LIJK 
MAAR 
SPACY 
Er van uitgaande 
dat het boven- 
staande gedeelte 
ongeveer anderhalf 
uur duurde moet 
het spel in principe 
binnen vijf keer die 
tijd uit te spelen zijn 
(er zijn vijf tempels). 
Natuurlijk zal de laat- 


ste tempel niet 

zo makkelijk zijn als de 
eerste, maar het geeft 
wel aan dat het spel 
niet zo moeilijk is. Dat 
vond ik niet zo erg, 
omdat de graphics en 
de muziek zo mooi zijn 
dat ik wel uren alleen 
maar de tocht naar de 
tempels kan spelen! 
Wie zich de muziek uit 
'2001 - a Space Odys- 
see’ of uit 'Le Grand 
Bleu’ kan herinneren 
weet waar ik het over 
heb. Denk aan een 
soort spacy gemoder- 
niseerde Pink Floyd. 
Alleen al daarom een 
hebbedingetje! 


Ì ve ole, Te 
Nierstellaire Donut 


U 
E 
h 


Eigenlijk heb ik mijn oordeel al duidelijk ge- 
noeg gemaakt. De graphics doen me stijf in mijn 
stoel zitten en de muziek is om op weg te dro- 
men. Het feit dat het spel nogal makkelijk uit te 
spelen is vind ik jammer. Ik had meer gehoopt op 
maanden en maanden puzzelen en reizen. Ook 
moet je redelijk goed Engels kunnen verstaan om de 
dialogen en speeches te kunnen verstaan die tij- 
dens het spel worden afgespeeld (overigens kun je 
ook Frans kiezen als voertaal). In ieder geval blijf 
ik erbij dat dit de topper is onder de CD-í spellen. "= 
Als Philips op deze weg door blijft gaan hebben 
de bezitters van een CD-i speler nog meer re- 
den om hun bezit op een ereplaatsje in de 
huiskamer te zetten! 


BJORN 


=Y / 


PHILIPS CD-i 


Prijs: f 99,95 « Fabrikant: Philips Interactive Media 


Een rood omcirkelde ‘18° 
op de hoes van kiten: 
Mijn nieuwsgierigheid 
wordt altijd tot het 
uiterste ge Je zei 
wanneer ik zo’n BBFC aanduiding 
linksonder in de hoek zie staan. 
Voor mij werkt het als een 
uitnodiging om te weten te 
komen wat nu de materie is 
die alleen mensenkinderen 
hoven de 18 zouden kunnen 
verdragen. 


CD-i 


pris: f 119,95 « Fabrikant: ad Interactive Media 


eREC 


PRO 


ZN Corny Dallas 


ZN Kinky Dynasty 


PN HornyrsT 


hd B-nonsens Soap 
ERE | 


Â ú TENHOOGSTE SPEELBAAR IN ÉEN 
E ân 7 LANGE NACHT NA AANKOOP 


Aan het wonderlijke 
potentieel van inter- 
actieve media is een 
nieuw hoofdstuk 
toegevoegd met 
de komst van Voyeur. Het is op meerdere 
manieren een spannende nieuwe vorm van 
televisie kijken. Maar waar dat 18° opslaat? 
Tja, er komt veel gepeperd taalgebruik in voor, 
wat sexueel gekoketteer en volwassen spel- 
thema's waarvan je, geloof me, liever nog niets 
wil weten. (Alsof dat je zal tegenhouden.) 
Verder dan flauwe suggestie gaat deze befui- 
melde disk niet. 

ADAM 


De Whale is een 
reusachtig vrachtschip dat 
speciaal ontworpen is voor 

interplanetaire reizen. 

De commandant: 
ij natuurlijk. 
Voordat er echter ook 

maar een stap in 
de ruimte kan worden 
gedaan, moeten eerst de 
spelkarakters worden 
gegenereerd. 


Commodore 
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A) Uren speelplezier 


eN 
NT Het aardige van 


Rt , Whale's Voyage is dat 
OS “(het op verschillende 
manieren gespeeld kan 
worden. Als handels- 
spel, door alleen maar heen en weer te vlie- 
gen tussen planeten om zoveel mogelijk winst 
ma | oe Meinig geluids. te maken. Als schietspel, door confrontaties 
ze aan te gaan met ruimtepiraten. Of als 

RPG/doolhofspel, door uren rond te lopen in gi- 
4 sds gantische steden waar je niet snel op uitgeke- „ | 
ken raakt. Kortom, een bijna perfekte (erhad _: f 
wat meer geluid in gemogen) combinatie van 
aktie en strategie. 


DN raes? Speelmogelijk 


la | Te gekke karakter editor 


ed 


RENÉ « 


PE 2WER 


| 


waarschijnlijk bedoeld 
is voor identificatie, in 
geval ik uit de lucht 
word geschoten. De 
missie kan beginnen. 
Eerst gaat het licht uit 
en krijg ik een (echt 
gesproken) beschrij- 
ving van de taak die 
ik moet volbrengen. 
Operatie 1 bestaat 
uit het vernietigen 
van een wapenfa- 
briek, om de be- 


andelijke 
terroristen te 
\angdradig blemo, warm de heli- 
kopter maar vast op! 
… Op de STER je wat, 
P dan is dit een aanra- d 
der. Ook 18-plussers 
s die hiervoor zijn afge- as 
keurd kunnen in dit 
spel hun ei kwijt. 


Zo op het eerste ge- 
zicht lijkt het alsof we 
een helicoptersimula- 
tie/shoot‘em’'up combi- 
natie te pakken heb- 
ben. In principe is dat 
ook zo, maar er is veel 
meer. Naast Termina- 
tor-taferelen bevat het 
spel ook rasechte mis- 
sies die, indien goed 
uitgevoerd, beloond 
worden met lintjes en 
ze Medailles. Ben je nog 


te jong voor het leger 


Door het raam van 
mijn Thunderhawk 
zie ik vijandelijke 
tanks opdoemen. 
Moedig open ik het 
vuur en tot mijn ge- 
_ noegen zie ik dat ik 


raketten de tanks op- 
blaas en de halve 
omgeving ontbos! 
Misschien toch niet 
zulk grof geschut ge- 
bruiken… Met het ge- 


zo weg van de mili- 
taire dienst dus het 
een en ander kwam 
wat onwennig over. 
Maar goed, geen ge- 
zeur: het is maar een 
spelletje. Ik mag mijn 
naam op een ijzeren 
plaatje graveren dat 


Er 


gaat het ook, zij het 
pas na een aantal 


biele brigade - de tijd 
van je leven’ spotjes 


60 SEGA CD 


en doen de ’luchtmo- 


Prijs: f 149,- « Fabrikant: Core Design Ltd. 


" rake schoten. Mijn 
| boordcomputer waar- 
„schuwt voor inko- 

 andelijke vliegtuigen. 


mijn radar. Als ik het 


B| GRAPHICS 
| 

| GELUID 
| 9,0 


voorrading van vij- 


stoppen. No pro- 


ACHT MAANDEN NA AANKOOP 


ie Persoonlijk ben ik niet = met een paar geleide Fik 


wone machinegeweer 


mende raketten en vij- 


Ik zie ze inderdaad op « 


Vr 
%eger was dit een p 
En Os 


vliegtuig in mijn vizier 
heb en de ‘target loc- ___ maar ze zijn vaak 
ked' is vuur ik genade- *\ omringd door tanks en 

loos een stuk of vijf worden goed be- he 
geleide raketten zijn chermd door vliegtui- «5 
cockpit binnen. Ha! en. Het vergt flink bee 
Later blijkt dat één ra- wat gemanouvreer om \_ 


5 ket ook genoeg bij deze doelen te ko- 
Misschien hetbeste —_ BAPAVENGN _men; het is vaak mak- 
spel op Sega CD tot nu BETERE elijker omeerstde 

maar nooit met oel een beetje te ont- …… 
Headbangersball die terroristen. ossen. Dat ze hier 


Een rijtje tanks is 
het makkelijkst te 
vernietigen met de 
gewone raketten, 
en daar heb je er 
ook wat meer van. 


niet aan gedacht heb- 
ben toen ze moei- 
zaam al die regen- 
wouden omzaagden. 
Gewoon een oorlogje 
voeren! Als ik drie ko- 
gelgaten in mijn ruit 

_ heb en de computer 
angstig 'GET OUT! 

A gilt verlaat ik het vijan- 


Soundtrack 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


delijke gebied. Het re- 

sultaat: 75 procent 
‚ van de primaire doe- 
len vernietigd. Goed 
voor een medaille! 
Misschien ben ik hier 
toch beter voor ge- 
schikt dan ik dacht”? ® 


En 


MENE De ‘primary tar- 
gets’ zijn doelen 
die je moet vernieti- 
gen om de missie te 
volbrengen. Hier zijn 

er niet zo veel van, 


PRO 


_—UWESPC D2WER 


Bed onder handen nemen. Wanneer je tevreden bent over het resultaat en de artie- 
sten zelf zijn dat ook, dan kun je de door jouw gemaakte clip bewaren en zo__ 
een leuke collectie opbouwen, die zeer goed van pas zal komen wanneer je bij 
MTV gaat solliciteren. Hoewel er in de toekomst waarschijnlijk wel van iedere 
artiest zo’n soort in zal komen moet je het vooralsnog even doen 

aks met Kriss Kross, C&C Musicfactory, Marky Mark en INXS. 


verd met behulp van van een aantal nieuwe b, jes inwilligt van de 
wat zwaar gereed- video-clips voorzien. „ mensen die naar MC 
schap. Als het je bij IN Ook hier zijn er twee ___ Boyd Packer's show 
__ die gedachte al dun opties: de CD U-Direct «_ bellen. Roxanne bij- 
‘In de fabrieken van de —_ langs je been loopt mode en de Edit Chal- « voorbeeld wil ‘Warm It 
hedendaagse dans- «+ begin dan niet in de lenge. Bij de Edit __ Up’ zien. Ze wil veel 
muziek wordt ge- g Edit Challenge Mode; Challenge is het de °° van de rappers zien 
zweet. ledere dag voor nieuwkomers in bedoeling maar er moet ook 


moet er weer een 
nieuwe mega-hit voor- 
zien worden van een 

5 sensationele video- 
clip. De Disc Drivers 
ploeteren terwijl boven 
in zijn luxueuze kan- 
toor de producer aan 

_ een sigaartje lurkt. Hij 

is de man die de 
touwtjes in handen 
heeft. Maak je een 
slechte video-clip dan 
lig je eruit. Voor jou 
tien anderen. Dus laat 
je jezelf van je beste 
kant zien wanneer je 
door de deuren van de 
C&C Musicfactory 
loopt, want voor je het 

3 weet sta je weer bui- 

_{ ten. Je collega CD- 

Drivers geven je tips 
over hoe je de baas 
tevreden kunt houden. 
Volg deze nauwkeurig 
op want als het resul- 
taat onder de maat is, 
wordt je vinger verpul- 


de fabriek bestaat de 
& mogelijkheid om in de 
‚CD U-Direct Mode 


dat je de 
— verzoek- 


… eerst even wat te oefe- — % 


En nen. 
1 
ï 


@ Yol Wussup? Y'all chil @® 


lin’? Ben jij iedere za- 
terdagochtend voor de 
TV te vinden als 
Dr.Dre en Ed Lover de 
nieuwste hiphop-clips 
de wereld insturen? 
Dan ben je ongetwij- 
feld ook wel te porren 
om een nieuw clipje in 
elkaar te flansen voor 
de kiddie-rappers 
Daddy Mack en Mack 
Daddy, alias Kriss 
Kross. Met de be- 
scheiden hulp van de 
mega-koele Veejay 
MC Boyd Packer 
moet jij dit tweetal 


_z\ 


| 


veel ge- 
beuren. 
Verder laat 
ze ons we- 
ten dat zij 
misselijk 
word wan- 
neer je auto's 
achterstevo- 
ren laat rijden 
maar dat zij 


En ETE 2 


dan mag je door — 
naar de vol- 
gende beller, bak 
je er niets van dan — 
wordt je ongena- 
dig gedist door 
onze vriend Boyd 


tl 


Prijs: f 139,- * Fabrikant: Sony Imagesoft 


PAP ORE 
Stop. Er mist nog een 
element in het verhaal. 
Jij, de zoon van de 
race-legende John 
Shaw, zwoer nooit 
meer te racen nadat 
die creep Muygor 
jouw vader tijdens 
een Cyberace met 
een korte stoot uit 
zijn laserkanonnen 
om zeep hielp. Voor 
niets of niemand ben 
je bereid je ooit nog 
in een race te stor- 
ten, of is er dan toch 
iets… Een vrouw! 
Had je kunnen 
weten! Dobbs, de 
technische afge- 


et vaardige van het 
TENMINSTE SPEEL A AANKOOP Terran koninkrijk, 


B 


Rondom het Cyber- 
racen heerst een sub- 
cultuur van gokken, 
onderhandelen en 
speciale diensten; be- 
langrijk, want met snel- 
heid alleen win je geen 
races. Slinkse streken, 
sabotage aan het voer- 
tuig van de tegenstan- 
der en geheime infor- 
matie vergroten je 
kans tot een goede po- 
sitie in de wedstrijd. De 


‚Cantina is bij uitstek 


het hol waar je dit 
soort zaakjes regelt 
met de louche bar- 
aliens, zoals Teeth de 


ee zwarte markt wapen- 


handelaar, Kalee de 
lopende informatie- 
bron, Booker de gok- 


z'n bewapening mee 
bestelt. De keuze valt 
moeilijk. Moet je kie- 
zen voor de goedkope 
maar weinig krachtige 
standaard laser of het 
koopje van de Pop 
Gun Missiles? Neem 
je de Stinger Static 
Beams die electronica 
storen of het bescher- 
mende schild van de 
Light Armour Skins, of 
toch de Spike Mines? 
Keuzes die het verschil 
tussen leven een dood 
betekenen. 


Het is zover. Je racet 
gelukkig niet alleen. 
Als lid van het 
Terran team 


ker en Freckles de sa- 
boteur. Voor niets gaat 
de zon op en je budget 
is beperkt. Kies dus 
voorzichtig voor de 
juiste deal, en waag af 
en toe een gokje, 


neem je het op 
tegen het Kalad- 
asian-, Alcma- 
eon-, Cerebun- 
en Drum-team. 
De race lijkt sim- 


ontvoerde jouw ge- 
liefde Alyssia om 
je te dwingen mee 
te doen aan de 
races. Of je nou 
wilt of niet, de Cy- 
berridder in je 


ontwaakt en je 
trekt ten strijde. 


B trouwens dat de 
sleeën met automa- 
tisch hoogte-systeem 
zijn uitgerust, dat 
scheelt in de concen- 
tratie. Die heb je hard 
nodig in de Cyberace 
want winnen levert het 
broodnodige prijzen- 
geld op. Maar het ging 
toch niet om geld? 
Alyssia, weet je nog, je 
ontvoerde vriendin… 


nen die rakelings Mm 
langs je fragiele Wi 
slee scheren. 


pel: blijf met hoge snel- 
heid binnen de holo- 
grafische markering 
van de te volgen route 
en win de race. Een 
makkie? Forget it! Het 
circuit slingert wild over 
het ruige, heuvelland- 
schap, dwars door 
nauwe ravijnen en over 
scherpe bergruggen. 
Zwevende mijnen ma- 
ken het parcours on- 
veilig, om maar te zwij- 
gen over de raketten, 


maar niet tè, want er 
moet ook nog wat 
poen overblijven voor 
de wapenuitrusting van 
je ruimteslee. 


Uiteraard haal ook jij 
menig slee uit de lucht 
met je lasers. Mazzel 


B In de hangar bespreek 
je met Nardo de mon- 
teur de toestand van 
de slee. Hij geeft je 
een electronische ‘Ta- 
blet' waar iedere racer 


Rendez-vous tussen twee races door 


MEN MVB W 


SJBWAR 2056 


FLORA EN ijnen, die i E 1 AN NE ED 
FAUNA EE Oke, dus je hebt je laatste centjes gespendeerd 

Onder water is alles heen liggen en de vij- _ 4 n fl: En 
wi anders prachtige Hein andel st die in aan de zoveelste ghtsimulator en Je zit voor de 
BRE tet tete zoveelste keer naar een saaie scenery te turen om 


futuristische uitvoering _sen mee te lokken vijandelijke indringers in de zoveelste dogfight uit 


iS 8 van wat nu nog een _ naar veilig water heb ik EET . . 
Berken de lucht te blasten. Jammer voor jou, want er is 

= _ wordt, de keuze hebt ders meegekregen die EE AR NE Tel 

ze _ uiteen aantal heerlijke precies op de juiste | een weergaloze simulator uitgebracht door 

_____ missies. Om je in te laats gedropt moeten | Oe) Aa PE BE HE | 

 wijdenzlkjoeen mm Microprose, waarbij de actie zich Pe 


ed vo sen ver onder Nieuw Amsterdams Peil “= 
mmm eerste missie in Ant- afspeelt. Om precies le Zijn 3300 


arctica: The Hot Cold 


jane War. SO voet onder de zeespiegel. Ik heb 
à BEE sim beon knn het over Subwar 2050, een duik- 


campagne te kiezen Ì ui ne De DA OP et 
en mijn dukbootte WN boot-simulator, die het begrip 
configureren. Ik kies gm __ "Qim” nia ankhnr f 
voor de Tornado- Sim nieuwe inhoud geeft. 
class Heavy 
Fighter Sub, 
z\ Eindelijk wat anders met een maxi- Ì pleet te maken druk ik B kan ik nog net het lid- 
maal diepte-be- MMM, 7: RTK: [SIEN per ongeluk op de maatschap van Green- 


reik van 4600 ‘eject’ knop waardoor peace invullen, voordat 
Ee kan ook voet. In de worden om te voorko- per te duiken, maar na B mijn ontsnappingscap- B ik met het formuliertje 
Aal Walvisjagen kâ briefing-room men dat ze door de ac- Ml enig experimenteren sule gelanceerd wordt. B in de hand met oneer- 
meevaren menne krijg ik mijn or- tieve sonar van mijn te- ® lukt het me de juiste Aan boord van de sub- B vol ontslag wordt ge- 
ders. Ik moet genstander worden koers aan te houden carrier teruggekeerd stuurd. Einde missie. 
hd Lastige besturing een walvis- ontdekt. Ik krijg de en plotseling heb ik so- 
kwekerij aan- coördinaten mee van narcontact. Ik stijg 


vallen, de wal- #8 de kwekerij en ik word ® door een thermische ì ï 
Ee SPErkkneease _ | vissen door de subcarrierop laag heen, waar warm Subwar 2050 is een weergaloze simulator. Het 


bevrijden en WM veilige afstand afgezet. WM en koud water een lijkt qua uiterlijk, zoals cockpit en head-up dis- 
eventuele te- MB Het besturen van mijn soort van schild vormt ; ere 

genstand duikboot is bijzonder die mijn sub 'onzicht- play, op een conventionele flightsimulator 
meedogen- Mlastig. De weerstand baar’ maakt voor de maar de actie is zoveel sensationeler door de 


TENMINST 
JE LID WORD 


loos uitscha- @8 van het water zorgt er- B vijand. Vlak boven de . . 

kelen. Ik voor dat elk com- walviskwekerij daal ik tragere bewegingen van alle objekten. Vol- 
wordge- ___$ mando vertraagd ABELS ECH treffers zenden schokgolven door de diepte 
waarschuwd Bj wordt uitgevoerd en er te vullen. Ik loop me- 


voor de in- is een soort van na-ef- Ml teen op een ‘smart- HE waardoor je gewoon zit te schudden in je stoel. 


telligente fect als ik probeer die- Bj mine’ en met schade Het besturen is in het begin even wennen om- 
aan het sonarsysteem mm 7 
vuur ik in paniek een dat elk commando nog even doorwerkt in de 


serie torpedo's af. beweging van de sub. Het onderwatergegeven 
BIO- schept een aantal nieuwe mogelijkheden op vi- 
Ten sueel gebied, waar ik na de zo- 
VERNIE- veelste keer landen op Kennedy 


Niet erg versn Airport in FS 4 werkelijk aan 
want op mijn display | toe was. Een ver- 

verschijnt de melding: . 

‘several forms of biolo- Ad plicht nummer voor 

gical life destroyed: de simfanaat. 

Dat waren vast geen 

vijandelijke duikboten 7 Ì MICHAEL 
en om het fiasco com- 


Nee, niet Darth vader, maar een duikbril 


T2, the Arcade Game 
is van de twee PC-Ter- 
minators de minst inte- 
ressante. Horizontaal 
scrollend door Los An- 


paar menselijke slacht- 
offers in de rug schie- 
ten (hee, moeten ze 


Het is al weer negen jaar geleden dat de Termina- 
tor met een schok uit de toekomst in het heden be- 
landde en in een mum van tijd de hele filmwereld 
veroverde. Zes jaar later kwam de legendarische 
opvolger ‘Terminator 2: Judgment Day’ uit, die 
mede dankzij de revolutionaire morfing-technieken 
een zo mogelijk nog grotere hit werd. Een stroom 
van Terminator games voor de bekende console- 

systemen volgde op de films, waarbij de PC-ver- 
sies behoorlijk achterbleven. Dit gemis wordt nu 
meer dan goed lt met de A van 
T2, the Arcade bame en vooral Terminator Ram- 
page, een 3D-schietadventure dat als een perfect 
script voor Terminator 3 zou kunnen fungeren. 


Dn la 
aan de hand. Goed, je 
krijgt een paar straf- 
punten, maar de Ter- 
minators komen in alle 
zeven levels in zulke 
grote aantallen op je af 
dat je toch geen tijd 
hebt om je daaraan te 


den, waarbij de 
laagste snelheid na 
enige oefening nog 
wel te doen is. De 
hoogste snelheid 
heeft een onmense- 
lijke vaart, die alleen 
geschikt is voor spe- 
lers die voldoende in 
de arcade hebben 
geoefend. Ook als je 
alle tegenstanders L 
in beeld hebt neerge- 
maaid, is het aan te 
bevelen door te gaan 
met schieten. Overal 
kunnen namelijk ver- 
borgen ‘kit cases’ zit- 
ten waaruit je allerlei 
handige hulpjes kunt 


geles in het jaar 2029 
schiet je op alles dat 
beweegt en dat niet 
menselijk is. Mocht je 
‘per ongeluk toch een 


maar niet in de weg 
staan) dan is 
er nog niets M 


halen zoals plasma ge- 


weren, granaatwer- 

pers, extra energie, 
shields en noem maar 
op. Je haalt de voor- 
rad uit de kistjes door 


ze eenvoudig open te 


schieten. No pro- 
blemo toch? 


Hinderlijk vond ik 
het dat er geen 


mogelijkheid is om de 
muziek en de geluids- 
effecten apart aan of 
uit te zetten. De mu- 
ziek is okay, maar ik 


speel m'n spelletjes lie- 


ver met wat zelfgeko- 


zen muziek op de ach- 


tergrond. (Hardcore 
doet het altijd bijzon- 
der goed bij dit soort 
spellen.) De geluidsef- 
fecten zijn heel wat 
minder geslaagd dan 
de muziek, vooral om- 
dat je ze bijna niet 


Zoveel - 
termin G 
at : Un 
Identiek aan OF, zo weing verzet 
arcadeversie 
ad 
Md Je hoort je eigen - Ea | 
schoten niet ’ 
hd Schieten is alles : 
Ld 
| Vizier valt weg tegen hd 
de achtergrond ; n 
xy - 
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Ultra 
Moderne T-1000 in Ouderwet 
se h 


hoort. Je eigen wa- 
pens hoor je zelfs he- 
lemaal niet, hoe lang je 
de vuurknop ook inge- 
drukt houdt. Zeker in 


elicopter 
dit zoge- 
naamde multimedia- 
tijdperk is dit laatste 
onbegrijpelijk. 


Driedimensionale schietadventu- 
res worden steeds beter. Vorig 
jaar moesten we het nog doen 

met Wolfenstein en Spear of De- 
stiny. Het 3D-principe daarvan 

was dik in orde, maar de graphics 
waren nog wat magertjes. Dit jaar 
kunnen we genieten van Doom 

(zie elders in dit nummer) en Ter- 

minator Rampage. dit laatste spel 

stelt nogal wat eisen aan je com- 
puter, maar het resultaat mag er 
dan ook wezen. 


Het verhaal van Ram- 
page borduurt voort op 
de reeds gevoerde 
strijd van John Connor 
en zijn moeder tegen 
het high-tech schrikbe- 
wind van het almach- 
tige Skynet. Dit boos- 
aardige computer- 
netwerk was dan wel 
vernietigd, maar op het 
laatste moment 
slaagde Skynet erin 
een back-up van zich- 
zelf te maken. De be- 
langrijkste informatie 
bevindt zich nu in een 
zogenoemde Meta- 
Node in het laborato- 
rium van Cyberdyne 
Systems. Aan jou de 
taak om terug te reizen 
naar 1984 en de back- 
‘up van Skynet we- 


derom te vernietigen. 
HIGH-TECH 
KNUTSE- 
LEN 

Om de gepantserde 
Node uit te schake- 
len heb je een 
Plasma geweer no- 
dig, om precies te 
zijn een Variable 
Tectronics Phased 
Plasma Cannon, in 
de omgang V-Tec 
PPC genoemd. Het 
probleem is alleen 
dat ze die in 1984 
nog niet hadden. 
Maar heel toevallig 


bouw wel onderde- 
len waarvan je zelf 


ZN 


= Pas op voor de terugslag 


Prijs: f 129,50 « Fabrikant: Bethesda 
Systeemvereisten: minimaal 386-25. Optimaal 486-66 « 580 KRam. 18 Mb 
schijfruimte « 18 Mb schijfruimte Joystick & Geluidskaart aanbevolen. 


het gewenste wapen 


in elkaar kunt knutse- 
len. Dat wordt zoeken, 
en natuurlijk vechten, 
want ook al beam je 
pas na sluitingstijd het 
gebouw binnen, de 
kunstmatig intelligente 
bewaking van Cyber- 
dyne staat 24 uur per 


Een immense zoek- 
tocht door het reusach- 
tige gebouw (24 eta- 
ges) neemt een 
aanvang. Hoewel je 


GELUID 
8,0 


Waanzinnig 
mooie 3D-aktie 


Schietspel met 


een doel 


Speel pas echt goed 
op een 486-66 


Joystickbewegingen 
kunnen strakker 


KEW 


kunt kiezen om voort- 
durend een kaart in 

beeld te krijgen zul je 
vaak genoeg verdwa- 
len, want op de kaart 


lopende, rijdende en 
zwevende tegenstan- 
ders maken het je 
daarbij moeilijk om je 


vinden van een lift 
naar een hogere 
etage. Gelukkig valt dit 
aan het begin nog wel 
mee, omdat er dan 
nog niet zo idioot veel Bj 
bewakingsmaterieel en Bj 
-personeel aanwezig Ij 


Het grootste na- 
deel van dit spel 

is de vereiste com- 
puterkracht. Op 
een 486 van 33 
MegaHertz waren 
de beelden te 
schokkerig om ac- 
ceptabel te zijn. 
Pas op een DX2 
van 66 MegaHertz 
krijgt Rampage een 
optimale snelheid. 


het mogelijk om te 
bezuinigen op de 
graphics. De de- 
tails hiervan kun je 
instellen op een 
schaal van 1 tot 10, 
en de vloeren, de 
plafonds en de ver- 
lichting kun je apart 
aan- en uitzetten. 


male graphics ook 
op een 386 een re- 
delijke snelheid. 
Maar dan mis je dus 
wel de prachtige beel- 
den die dit spel mede 
zo tof maken. 


wachten, ligt 
dan eindelijk 
_ Doom in de 
winkels. Het 
nieuwste pro- 
dukt van 


__= |d Software, het 


_ bedrijf dat eer- 


_der gamers over 


de hele wereld 


Wolfen- 
stein, is al 
meteen 
„een klassie- 
ker gewor- 
den. 

De 3D-graphics 
zijn gebaseerd 
op dezelfde 

_ engine als 

— “Wolfenstein, 
met het verschil 
dat ze tig keer 
zo mooi zijn. 
Daardoor maakt 
Doom kans het 
spel van het 
jaar te worden! 


8 Space Marine die de 


KNIEDIEP poging tot radio-con- tenaardse nederzetting 
IN DE DO- tactaleen maar het en slenterend langs 
DEN mm geloei en gebrul van giftige stromen en ra- 


B Net als de vorige pro- | onbekende monsters dioactieve vaten kom 
 dukten van Id Software B} oplevert. Morrend aan- ” 


5 je steeds meer en 

is Doom in twee sma- B vaard je deze klus -je steeds maffere mon- 

ken verkrijgbaar: als hebt trouwens geen | sters tegen. Het begint B 

shareware en als com- B keus. Alleen lastig dat B met voormalige men- 

mercieel produkt. De je enige wapen een sen en lelijke gerafelde 

shareware versie is zwaar pistool is, waar- B mensachtigen en het _ A 

veel korter dan de voor je de meeste am- Bj eindigt met gigantische Bf” mi 

commerciële versie B] muni jeenogige hoofdenen | ij van Id Softw re 

omdat die alleen het moet zoeken. Maar je j'Barons of Hell’ (als je 

eerste deel van het humeur wordt snel be- Bf ze ziet weet je meteen Á 

spel bevat. Denk nu ter als je je eerste dat zij het zijn). Voor 8 En wat kun jij daar als 

niet dat je dan één le- B shotgun opraapt. Eén de liefhebber zijn er B keiharde Space Ma- 

veltje hoeft uit te spe- schot per monster is ook nog Spectres, rine tegenover stellen? 

len om Doom gedaan voorlopig voldoende. doorzichtige monster- Genoeg, als je het 

te hebben, want het lijke vormen die zich weet te vinden. Wat 

eerste deel is meteen alleen door vier scho- dacht je van een shot- 

al zo groot dat ten door het hoofd la- Mi gun, een machinege- Ik 

ĳ ten imponeren. Bi weer, een raketwerper, 
= een plasmageweer n 


ee 


Niet bij kogels alleen 


een nieuw type wapen 
waarmee jeinéén 
klap een kamer vol 
monsters reinigt (inclu- 
sief jezelf als je ver- 
geet van buitenaf naar 
binnen te schieten.) 
ciële versie it voor ns Als extraatje hebben 
bevat alle ; BE de jongens en meisjes 
drie delen: | 

Knee-deep in 

the Dead, The 

Shores of Hell 

en Inferno. 


SHOOT” M 
ALL! 
Je begint het spel als 
een half criminele 


opdracht krijgt om naar 
de maan Phobos te 
gaan om daar uit te 


BĲ zoeken waarom iedere 


Prijs: nog niet bekend e Fabrikant: ld-Software 
Systeemvereisten: 386 of beter 4 Mb RAM, 8 Mb schijfruimte 
Sounblaster en joystick aanbevolen » Netwerkoptie: IPX protocol. 


9,5 


So 


Prachtig 3D. 
Afwisselende wapens 


Afwisselende 
tegenstanders 


Je kunt niet springen 
over muurtjes 


wv Je kunt je wapen niet 
omhoog richten 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NEGEN MAANDEN 


NA AANKOOP 


El 


wereld. Alleen Goblin IJ Blount combineert is 
‚Blount vond ik veel alles mogelijk. 
grappiger. 
e gelui- 
BR den die hij 
5 maakt, de 


Maar goed, die 
puzzels dus. Ik zal 


de oplossing van ZN Zeer grappig 
de eerste puzzel 


vertellen, dan weet emmen 
je gelijk omwat — a LN 
voor soort puzzels Moeilijke puzzels 


sstort vanhet k spel ver- het gaat. Blount zit 
-__‚schipafte Paik me, der geen dus nog steeds | 
komen, bal aan vast op dat lucht- 
maar hoe nils schip. 
Ip CEE 


grappen 
die hij uit 
zichzelf _ 
uithaalt, ze 
zouden 
zelfs leuk 
zijn als het 


doe je dat ‘Blount ziet babe Hij wil 

als je alleen baren 5 P- mel 

maar een golfstick, een haan et NM ne- 

ns banen doelt he raad vi dE NMT, SPEELBAAR TOT 
hysterische papegaai He zer | nen ANKoop 


hebt? Dat is meteen - …& AKTIE 
de eerste puzzel die je 8 Ne oe _l sn 
5 B j aan 
k : fj : 1 ! de 
sr = , le p& Ie d # lu Us. TAKTIEK 


zou zijn, wat dus niet Sla de fles waar- 


het geval is. in de papegaai zit 
met de golfstick. 
Pak de zuignap 
uit de kist. Ge- 
bruik die op 
Chump. Maak 
de schroef van de = 
haak los met de munt. 
Hang de haak aan de 


Meteen al in het begin 

schrik je je rot wanneer 
Blount een pistool trekt 
en Z'n eigen hoofd eraf 
| schiet. Je vraagt je ver- 


Geland! 
E1 de losse steen. Pak de 
ki haaietand. Stap in de 


moet zien op te lossen. Bl twijfeld af wat je ver- lus. Laat Chump het emmer en stop de plu 
Hoeje dezeeerste WM keerd hebt gedaan, tot- B gewicht ophijsen en in de opening. Snij het 
‘doet vertel ik je zome- dat je beseft dat je pak de paraplu. Ga touw door met de 
‚teen, dan hoef je je niets verkeerd kon naar de handen zet _ Mtand.… en val 'n paar ki- 
daar geen zorgen B doen omdat je nog Chump op lometer naar beneden. 


meer over te maken. niets gedaan had. Plot- 
8 seling haalt Blount met 
een brede grijns z'n 
hoofd onder z'n kleren 
vandaan. Geintje. Zo 
schuif je met je muis 
van de ene grap in de 
ape Rig Om die 

uzzels op te lossen 8 Reen 
heb je bans de on- zijn op zich vrij sim- 
je verder kunt. Terwijl ik B misbare hulp van een pel, maar geven 
het speelde moest ik _ paar toffe wezens: 
vaak aan Mario den-_ IM Chump de papegaai, toch een passende sfeer aan het spel. Het ver- 
ken, die vaak soortge- | Fulbert de boa-cons- MJ haal van het spel is natuurlijk onzin, maar wel 
lijke ingewikkelde toe- _ trictor en Ooya de wijs- if RE 

| hele leuke onzin. Laat je niet misleiden door de 


ren moet uithalen bij geer. Helaas kunnen 16 IL 
het verkennen van z'n die uit zichzelf vrijwel 88 misschien wat kinderachtige aanblik van de 


Grote klasse, dit 
puzzelavontuur, 
en bovendien zeer 
grappig. De graphics 


Elk onderdeel van dit 
spel is feitelijk zo'n 
soort puzzel die je 
moet oplossen voordat 


m, 


niets, ie je a 
maar als Goblin's, want hun puzzels zijn dat beslist niet. 
je hun : 

| Bcties met IN Leuk om te lachen, leuk om te puzzelen. Beslist 


_} die van de moeite waard. BEN 


Liefde maakt knettergek PC 
Prijs: f 129,50 « Fabrikant: Coktel Vision 
Systeemvereisten: 286 of beter « 580 Kb RAM 


8 Mb schijfruimte « Muis vereist * Geluidskaart sterk aanbevolen 


RE MEE MN 


8,0 
8,0 


Gevarieerde scenario's 


Keuze voor wiens 
kamp te strijden 


tegenstanders 


Inzoomen op 
kaarten kan niet 


Geen scenario editor 


A) 
A 
PN Realistische computer- ' 
Md 
Md 
eng 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ZEVEN MAANDEN NA AANKOOP 


Carriers at War bootst zeeslagen na tussen de 
Amerikaanse en Japanse vliegkampschepen in de 
Pacific op een informatieve en vermakelijke ma- 
nier. De prachtige -maar beperkte- graphics zor- 
EA gen voor iets meer actie dan we meestal in der- 
gelijke sims gewend zijn, maar het blijft een spel bij uitstek voor de 
strategie-wargamer. Zoals altijd bij dit genre moet de onervaren speler 
zich door een ingewikkelde handleiding worstelen om het spel te beheer- 
sen. Toch bevalt dit spel me wel. Alleen durf ik nog steeds niet het Pearl 
Harbor-scenario te spelen waarbij de Amerikanen op de hoogte zijn van 
mijn aanval. Ik zou weleens gezicht kunnen verliezen! 

| DAVID 


MACINTOSH | 


Prijs: nog niet bekend » Fabrikant: Strategic Studies Group 
Systeemvereisten: kleuren Mac. Systeem 7.07 (2Mb RAM) / 
systeem 7.0 (4Mb RAM) 


Ì d N Er is in het land menig denktank volop aan het werk om de E 
rubriek Eeuwig Leven van diepte te voorzien. Onze dankis 
‚_dan ook oneindig groot voor de ladingen professionele tips 
WSR die op ref bureau's za groot Is zelfs onze dank 
a / dat we de beste tip van de maand met een gratis spel naar 
U keuze we ie dit ; doorgaat worden ze bij de hulplij- 
leds eelde ee manie nen van Sega en Nintendo nog eens allemaal werkeloos. Óp 
de laatste” schrijft hij. Waarom? Zo zijn ven: n e ie 
enen EEn, Là 8 NE het PC-front is het al niet anders maar dan om een andere 
Nee Etat he sta TER reden. Zo veel tips, hints en truuks voor met name PC-ad- 


MegaMan 2 (in april maakt MegaMan X R op 


vouwens zin Nederandse debuut opde vr, Tin ventures verschijnen er in boekvorm dat menig gamer in- 
Oee middels een extra boekenplank boven de computer heeft 


_ 


je leest het goed, een gedicht 
met daarin een tip waar spelers en program- 
meurs hun voordeel mee kunnen doen. Matthijs, 
laat ons per ommegaande weten welk spel je wilt 


moeten aanbrengen. Het nadeel hiervan is duidelijk: meer 
boeken kosten meer geld wat dan weer ten koste gaat van 


hebben. Donkey Kong misschien? B het spellenbudget. Akelige keuzes moeten gemaakt worden 
| | ee om het allemaal een beetje overzichtelijk te houden. Koop 
Eg redt je een nieuw spel, of een paar oude oplossingen? Die ge- 


wetensbeslissing moet ieder voor zich maken. Al wat wij 

kunnen doen is je de volgende gratis tips aanbieden, en de 
beste tip belonen met een en naar keuze. 

Maar eerst nog even twee belangrijke telefoonnummers en 


| 

| “Een extra tip voor puzzelgekken. Als het titel- Tee 5 

| scherm van Tetris verschijnt, druk dan naar bene- een heel belangrijk adres: 

| den, houd dat vast en druk op start. Je krijgt dan Nintendo Serviceli E n 


het zogenaamde ‘heart level’ waarbij de snelheid 
tien levels hoger ligt” „- SAAS 


“Een fijne tip voor Alien 3 is: als je bij de vuilnis- 
hoop komt moet je rechtsboven in de hoek gaan 


head staan en op select duwen. Je krijgt dan een soort 
automatisch geweer en dat is een stuk handiger 
dan het slome rotpistooltje.” 


LAATSTE TIP: EEN GEDICHT 


de winkel (of Punten) 


Denk niet te pronken met een superbeeld van 64-bit of meer MEGADRrvE „ppel + Sinaasappel: wille- 
Misschien komen de fabrikanten door dit rijmpje tot bekeer Hans pre fruit 
fj frei) Je NOg steeds lukraak ter + Wortel: 5.000 pun- 
Want het is de eenvoud die een computerspel siert Uit en groenten aan het we 
En niet een bomvol beeld waarover de onwetende kenner Mixen met Wiz'n'Liz? Niet Appel + Aardappel: vriend. 
maar door miert Meer doen! Hier de com- Schaps-toverdrank 


Dele list met alle mogelijke _ypPeL* Sla: verdubbelt de 


Neem nou Tetris, dat oude spel waarvan en waarmee je zo- toverdrankjes: An (slechts één keer!) 
veel kunt leren( vooruit denken, voorstellingsvermogen enz.) A fonen + Mango: 75 sterren 
en je leert de simpele, maar goede opbouw van zo’n spel 8 arie Appel: gratis bo- ) ln + Citroen: 100,000 

wint waarderen. er 
Appel + Aardbei: Appel + Ui: maai 
i - opent d i “ Magische ro- 
Was getekend, Matthijs. Gabber, bedankt en tot de vol- &xll-deur (of punten) Ee bijn h 


gende 30 pagina's. | Appel + Banaan: opent Appel + Peer: ik en mijn 


schaduw! 
Appel + Kers: 150 Sterren 


sluit de grassland-deur 
Appel + Champignon: alle 
fruit terug! 


dbei + Banaan: Magi- 
Sche diamant 
Aardbei + Sinaasappel: plet 
die mannetjes! (SUBSPEL) 
Aardbei + Wortel: verdub- 
belt de Punten (slechts één 
keer!) 


Aardbei + Aardappel: rode 
Onijnen 
Aardbei + Sla: 
nijnen 
Aardbei + Mango: rad 
van fortuin! (SUBSPEL 
Aardbei + Citroen: “Trip- 
a-tron' 
Aardbei + 
tig weer! 
Aardbei + Peer: What's 
that pong?! (SUBSPEL) 
Aardbei + Kers: verdub- 
belt de Sterren (slechts 
één keer!) 
Aardbei + Avocado: 
dubbele bonus-rondel 
Aardbei + Champig- 
hon: 1 punt & 60 se- 
conden 


groene ko- 


Ui: Stormach- 


Banaan + Banaan: 

help! Het zijn de 
emmings! 

Banaan + Sinaasap- 

pel: helemaal Nop- 


Appel + Avocado: opent of 


pes! 


Banaan + Aardappel: 
Opent de hint-winkel (of 
Punten) 

Banaan + Sia: de grote 


Verkooptruuk 


anaan + Mango: opent of 
sluit de templeland-deur 
Banaan + Citroen: veran- 
dert fruit in tijd 
anaan + Ui: vangen! 
(SUBSPeL) 
Banaan + Peer: Verandert 
fruit in Punten 
ANaan + Kers: Schildpad- 
densoep 
Banaan + Avocado: 45 se- 
Conden extra tijd 
anaan + Champignon: 
langzame klok! 


Sinaasappel + Sinaasap- 

pel: 1 punt 

Sinaasappel + Wortel: 

blauwe konijnen 
inaasappel + Aardappel: 


levende Slangen! (SUB. 
SPEL) 

Sinaasappel + Sla: Confy- 
Cius 


Sinaasappel + Mango: wil- 
lekeurig extra tijd 
inaasappel + Citroen: 
kans! (SUBSPEL) 
inaasappel + Ui: 30 se- 
Conden extra tijd 
inaasappel + Peer: 40 se- 
Conden extra tijd 
inaasappel + Kers: opent 


Banaan + Wortel: 50 ster- 
ren 


Inaasappel 
10.000 Punten 


hon: holle baan Skieën! 
(SUBSPEL) 


luidstest 
Wortel + 
20 Seconden extra 
Wortel + Sla: niks! 
Noppes! Nada! 


Zooitje bananen 
Wortel + Citroen: 80 
sterren 

Wortel + Ui: hogere 
fruit-houdbaarheid 


Ortel + Kers: 1 ster 
& 100.000 Punten 
Wortel + Avocado: 5 
Sterren 
Wortel + Champig- 
Non: verandert fruit in 
sterren 


Aardappel + Aardap- 
pel: opent of sluit de 
treeland-deur 


Aardappel + Sla: game 
Over? 


Aardappel + Mango: 

Magische Edelsteen 

Aardappel + Citroen: 

drie maal raden! (SUB- 
PEL 


Aardappel + Ui: minder 
an niks 


Aardappel + Peer: 
goudkoorts! (SUB- 
SPEL) 


Aardappel + Kers: 
Opent of sluit de mine- 
and-deur 
Aardappel + 
Opent of sluit 
land-deur 
Aardappel + Champignon: 
250 sterren 


Avocado: 
de snow- 


Sla + Sla: letters pletten! 
(SUBSPEL) 


Sla + Mango: 25.000 pun- 
ten 


Sla + Citroen: geen on- 
zichtbare letters 
Sla + Ui: 5 Seconden extra 


tijd 


of sluit de lunarland-deur 
Ì + Avocado: 


Sinaasappel + Champig- 


Wortel + Wortel: ge- 


Aardappel: 
tijd 


Ortel + Mango: een 


Wortel + Peer: konijn- 
invaders! (SUBSPEL) 


Sla + Peer: Opent of sluit 
de deadland-deur 

la + Kers: Schaduwland 
Sla + Avocado: 50.000 
Punten 
Sla + Mushroom: rabbi- 
toids! (SUBSPEL) 


Mango + Mango: dubbele 
tijd-iconen (level) 
Mango + Citroen: willekeu- 
rig aantal extra sterren 
ango + Ui: opent of sluit 
de desertland-deur 
ANgo + Peer: 100 ster- 
ren 


Mango + Kers; 
extra tijd 


Mango + Avocado: ha ha! 


1 seconde 


_ Citroen + Citroen: verwis- 
sel de bonusletters 
Citroen + Ui: Willekeurig 
aantal punten 
Citroen + Peer: dubbele 
sterren (level) 

Îtroen + Kers: disassem- 


&l 
bj 


Ui + Avocado: 125 
Sterren 


Ui + Champignon: 


‘Chee 


sburger’! . 


Geen kaart 


Peer + peer: zoek. 


tochtje 
Peer + 
ren 

Peer + 


sterren 
Peer + 


| (SUBSPEL) 
Kers: 175 ster- 


Avocado: 200 


Champignon: 


50 Seconden 


Kers + Ke 
(SUBSPEL) 


TS; stuiteren! 


Kers + Avocado: nog 
meer fruit 


Kers + Champignon: sla 
I 


een level over 


Em 
] 


Avocado + Avocado: alle 


bonusletters 


Vocado + 


tra leven 


Mushroom: ex- 


Champignon En Champig- 
Non: magische Saffier 


PASsuORO 


“ 


Es APPRENTICE 


UN nz 
NE” 


Citroen + Avocado: 4 ster 
Citroen + Champignon: 1 
Seconde & 300 Sterren 


Ui + Ui: 
konijnen 
Ui + Peer: Magische 
champignons! 

Ui + Kers: 20.000 Punten 


geen stervende 


te eN A 


_, 


LEVEL oe 


Ì 


Lukt het je 


Wiz'n'Liz uit te 
eer dan deze 
CDTG THFS. 


Open je de 
rijg je zom 

Sterren om 

beginnen! 


HED: 


Nu nog niet om 
Spelen pro- 
code: 

Hiermee 

hintshop en 

aar even 250 

het spel mee te 


BAEGADRIVE 

A TOURNAMENT FIGHTERS 

Lars uit Amstelveen deed de volgende ontdekking in de 
heroïsche tweekamp tussen pad-achtigen. “Je kunt twee 
nieuwe vechters kiezen. Als je bij de vechterskeuze bent, Wj 
ga dan naar de Shredder en druk vervolgens op links of A 
naar boven op de vierpuntsdruktoets. Karian en Ratking 
zullen verschijnen. 


SNES - Ga naar Forest of Illusion _- Blijf zo heen en weer 
SUPER MARIO 1 en zorg voor Yoshi en springen en je krijgt de vol- 
WORLD Cape Mario. gende oplopende punten: 


“Geachte redactie, - Loop door tot je bij de ho- __200, 400, 800, 1000, 2000, 
Als ik jullie vertel dat ik rizontale Eaflatkred 4000, UP, SUP 
_9999990 k i lope 


KSO Me VOESR DSE RB cc rWOR DT 


Á 


3 Like SCORE 


ned tattatsarenern 


 S 


In zijn ouderlijk huis te 
Eindhoven plengde Je- 
roen menig zweetdruppel 


over het ‘schiet de terro- P..p -H P L 
ristjes’-spel Jungle Strike. B--H De HP. ad À 
In Campaign no.4, Night …H-. L ie Level 10 js eind 
Strike, druisde Jeroen te- He En 6 En aas) 


gen de orders van het op- 
SNES Cloud City 1: DLPMMD perbevel in en nam gelijk 
SUPER EMPIRE Cloud City 2: FSFMSR de commander gevangen 


BH- 


B--H 

STRIKES BACK Freezing Chamber: LNG- (en kwam er gelijk achter … E B Level 11 
Een nog niet ontrafeld PNN waar alle benzine en mu- P rid 7 H--B 
nitie ligt). Eerst had hij ba B--H 


mysterie op de redactie- Ugnaught Factory: SHR- 
BLW 


burelen zijn de password grote moeilijkheden met 


codes die we ontvingen Walker Outside: JRGRTD dit level, nu lukt het hem in B- -H -B & HH. -B 
van Henk uit Tegelen en Walker Inside: MDBNMR één keer. N-H-- Loval Level 11 =H B 
Marcel uit Breda. Het zijn [S Reactor: HPLSHJ EN he piere (leeind-__ Lever 1* 


namelijk totaal verschil … Hoth 3D: RCWJMF 

lende codes! Bij de rou- #5 Cloud City 3D: FCPDPC 

tine-check die we deden #5 Asteroid Field: WWBGHF 

bleken de codes van Henk #5 

op onze (Amerikaanse) MB Henk's variant (Ameri- 

cartridge te werken. De kaans) Coen uit Zevenbergen 
codes van Marcel (je 5 1. WDWDWB deelt met ons zijn cheats 
noemt trouwens éénle- ME 2. NSRSCL voor MicroMachines, Da- 


HH di 
Level 11 sis. 
(2e eind- 


velcode meer) bleken na- 3. BHRDHL vid’s favoriete race-spel. En Niels doet e 

dat we hem belden ook af- 4. HMGPWJ Oneindig veel levens: B, | tips bij om de hevie wat - In hetzelfde level kun j 
komstig te zijn van een 5. LLJFBG omlaag,C, omlaag, om- play wat beter te hi game- _ je met Weinig ene Un je als 
Amerikaanse cassette. 6. LDGLTJ hoog, omlaag, links, om- _ | vertouwen eik eindbewaker kort ce de 
Wie o wie weet hier meer 7. WLJWDN laag, start. à trap oplopen en bh seehe de 
kas’ 5 NCCGSP meh na lede an je een Vijand ziet lead het eten pek 
Marcel's variant 10. GLTTDJ rechts, C, start. (“Bij de 1-_ terug en Bain Stukje __dit net zo en Herhaal 
Hoth 2: NLBJJF 11. GJBHNF speler challenge vliegje dan is de vijand r verder giebalk weer rd de ener- 
Hoth 3: TCCPSJ 12. MCDGRJ zelfs het beeld uit.”) niets verdwenen in het is, 

Rebel Base 1: HDPPLL 13. PGPNMG Moeilijker spel: links, ; - In het laatste | 

Rebel Base 2: GTLCNP 14. NGMSJB omlaag, omhoog, om- = Ín level 6-2 loop i : evel (11 


moet je n 5 
Rebel Base 3: DGBDPL 15. RLMSWJ laag, rechts, omlaag, A, __vloer met daarons Je op een Je na de derde eindbe- 


waker, 
Dagobah 1: PGBNBH 16. SWPMSS omlaag, start. Na de tweede pcc Pilaren. tcrdat je naar Dra.- 


Dagobah 2: TNPSPL Verhoogde kans op naar beraden veh die 
je 


ongelukken: C, om- vier tegels verder lopen. Met ravijn springen. Als je nu he- 


hoog, links, rechts, A, je ZWeep kun je de vi lemaal naar link 
loopt val. 
NI: S ERA B, A, C. tegel kapotm Je de vierde len er ont S loopt val 
B vn te er 3 aken. Er ver. ntelbaar veel power. 


leidt naar een geheime B. wo re trap kom je te- 


Wer-ups zitten. Er zit 
. ook ij 
een man met een hond. Als sen 2egelk vermeldt Niels 


Je de hond d at je met deze tj 
e man hiken. et sel uitspelen arl 
nde ogen te krij p 
= In level 6-3 zit Weldig, maar m zld. 
einde voordat er volgende keer bijven tt 


je de trap op- 
aat i p 
fn n de muur rechts een 


vo 


GAMEBOY 


Uit Meerlo werden ons de 
volgende codes van Star 
Trek toegebeamd door Eck 


gebeurt. Er zijn inmiddels 
behoorlijk veel van dit soort 
boeken op de markt, waar- 
van je hier een kort over- 
zicht krijgt. 


Quest for Clues is een serie 
boeken van uitgever Elec- 
tronic Arts waarin telkens 
zo'n 20 tot 40 spellen wor- 
den besproken. Ze kosten 
nieuw meestal tussen de 
30 en 40 gulden en zijn in- 
houdelijk van goede kwali- 
teit. Soms is zo’n boek in de 
aanbieding en dan betaal je 
er natuurlijk veel minder 
voor. Van geeneen boek 
krijg je de precieze prijs 
omdat die per leverancier 
verschilt. Maak daarom van 
je eerste clue-missie een 
zoektocht naar de goed- 
koopste leverancier. Dan 
heb je er uiteindelijk nog: 
veel meer plezier van. 


Hierin worden de volgende 


adventures en roleplaying 
games besproken: 
Arthur 

Bad Blood 

Battletech 

Centauri Alliance 
Chambers of the Sci-Mu- 
tant Priestess 
Champions of Krynn 
Circuit's Edge 
Codename: Iceman 
Conquests of Camelot 
Curse of the Azure Bonds 
Deja Vu 2 

Dragon Wars 

Drakhen 

Fish 

Future Wars 

Gold Rush 

Hero’s Quest 

Hillsfar N 
Hound of Shadow 
Indiana Jones and the Las 
Crusade 

It Came from the Desert 
Journey 


Keef the Thief 

Knights of Legend 

The Kristal 

Leisure Suit Larry 3 

Loom 

Magic Candle 

Manhunter: San Fransisco 
Neuromancer 

Police Quest 2 

Space Quest 3 

Space Rogue 

Starflight 1 & 2 
Transylvania 3 

Universe 3 

Usurper: Mines of Qyntarr 


de goegang tot alle en 
007 
Level 1: 0523.4 rid eet 
Level 2: 7552.3 714 16 576 
Level 3: 6541.2 027 pn 
Level 4: 5570.1 Ga 
Level 5: 4567.0 Toegant Do 
Level 6: 3516.7 8 77 113 
So 51 244 
pak geren 
0 
Voor spelers van adventu- ten ven sant 
res is een enkele tip over jop ‚om he 
onsterfelijkheid of iets der- î es 
gelijks vaak niet voldoende. Ren- 4 oon 
_ Een adventure bevat ze ang tot gig RaC 
\ meestal zo veel opgaves, To 503 
_ puzzels, doolhoven, vallen 8 53 677 333 
‘en tegenstanders dat je met Ee 9 161 204 
alle tips met gemak een 7 kde \eutel f de ballen 
heel boek kunt vullen. Dat wen postte, la 
is dan ook precies wat te- Ss der 5) 
genwoordig steeds vaker on 


Windwalker 
Wizardry 5 


Hierin staan de volgende 
39 spellen: 

Altered Destiny 

Bane of the Cosmic Forge 
Bat 

Buck Rogers: Countdown 
to Doomsday 
Chronoquest 1 & 2 
Countdown 

The Dark Heart of Uukrul 
Death Knights of Krynn 
Demon's Tomb 

Earthrise: The Solus Inci- 
dent 

Elvira 
Escape from Hell 

Eye of the Beholder 
Fountains of Dreams 
Hard Nova 

Heart of China 

The Immortal 

James Bond: The Stealth 
Affair 

Kings Quest V 


Legend of Faerghail 
Les Manley: Search for the 


King 

Lord of the Rings 1 
Mega Traveller 1 

Might and Magic 2 
Mines of Titan 

Quest for Glory 2 

Rise of the Dragon 

The Secret of Monkey Is- 
land 

Secret of the Silver Blades 
Sentinal Worlds: Future 
Magic 

Space 1889 

Space quest 4 
Spellcasting 101 
Timequest 

Tunnels and Trolls 
Ultima 6 

Ultima: Martiam Dreams 
Ultima: Savage Empire 
Wonderland 


The Adventures of 
Willy Beamish 


Als bonus voegde griezel- 
fan Niels de codes toe om 
de handheld horror bij Kid 
Dracula te verzachten. 


Level 2: 5613 
Level 3: 3272 
Level 4: 7283 
Level 5: 5346 
Level 6: 7225 
Level 7: 5539 
Level 8: 7158 


Conan the Cimmerian 
Cruise for a Corpse 
Elvira 2 

Gateway to the Savage 
Frontier 

Haire Raising Havoc 
Leisure Suit Larry V 
Les Manley: Lost in L.A. 
Martian Memorandum 
Mega Traveller 2 

ight and Magic 3 
Monkey Island 2 
Police Quest 3 
Pools of Darkness 
Robin Hood: Conquest of 
the Longbow 
‚Spellcasting 201 

Star Trek: 25th Anniversary 
Ultima Underworld 
Vengeance of Excalibur 


| 
Ë 
| 
| 


The Dagger of Amon Ra 


Buck Rogers: Matrix Cubed 


PU-afgezant Rolf uit 
Breda deed ons ook on- 
der andere een coole le- 
velselect cheat voor Alad- 
din op de MegaDrive 
toekomen. “Druk tijdens 
het spel op Start en dan 
op A, B, B, A, A, B, B, A. 


\ Je gaat nu naar het einde 
‚ van het level.” 


€ en 
eg 
u S. 


The Dark Half 

Dark Seed 

Dune 

Goblins 2 

Indiana Jones and the Fate 
of Atlantis 

Kings Quest 6 

Leather goddesses of Pho- 
bos 2 

Legend of Kyrandia 

Lord of the Rings 2 

Lost Files of Sherlock Hol- 
mes 

Might and Magic: Clouds of 
Xeen 

Plan 9 froom Outer Space 
Planets Edge: Point of no 
Return 

Prophecy of the Shadow 


De volgende boeken zijn 


de E ri  look- ik 
Tom Cruise. Tim verga 
leen 


CODE 1: Geest - 
Aladdir  - Sul tar 1 


ook allemaal uitgegeven 
door Electronic Arts. 

Wing Commander 1 & 2: 
The Ultimate Strategy 
Guide 

Hierin staan de memoires 
van Luitenant-Kolonel Carl 
LaFong, een veteraan uit 
de Kilrathi-oorlogen. De 
memoires bevatten hints en 
tips over elke missie, aan- 
wijzingen over bepaalde 
vliegmanouvres, profielen 
van bevriende en vijandige 
piloten, landkaarten etc. 


Behalve de verzamelwer- 
ken zijn er ook vele boeken 
die maar over één spel 
gaan. Vaak zijn deze boe- 
ken relatief duur omdat ze 


dat je eigenlijk al een erva- 
ren piloot moet zijn om echt 
wat aan dit boek te hebben. 
Zonder vliegervaring is de 
info ook wel nuttig, maar 
ook frustrerend omdat je 
bepaalde tips niet kunt uit- 
voeren als je niet goed kunt 
vliegen. 


Tot slot een boek van uitge- 
verij Prima Publishing en 
dat een must is voor alle 
Starwars-freaks. X-Wing: 
The Official Strategy Guide. 
Dit boek bevat algemene 
taktieken en volledige be- 
schrijvingen van de mis- 
sies. De informatie wordt 
gepresenteerd in de vorm 
van een verhaal dat naad- 
loos aansluit bij het spel en 
_ de films. Prijs: ongeveer 40 
__ gulden. | 


‚ winkels verkrijgbaar, onder 
_ meer bij het Computer Col- 

lectief in Amsterdam, al 

hebben ook die niet alle ti- 
tels in voorraad. Daarnaast 
zijn er steeds meer gewone 
boekwinkels en soms kios- 
ken waar je terecht kunt 
voor een hintboek. En als 
een 
computer/spelletjes/boe- 
kenwinkel de boeken niet 
heeft, kun je altijd nog vra- 
gen of ze er een voor je wil- 
len bestellen. 


dus maar voor één spel 
nuttig zijn. Je kunt je afvra- 
gen of het spel wel zo de 
moeite waard is als je een 
boek nodig hebt om eruit te 
komen. Evengoed krijg je 
hier nog wat titels. 

Ultima Underworld: Myste- 
ries of the Abyss 

Ultima Underworld 2: Gems 
of Enlightenment 

Ultima 7: Key to the Black 
Gate 

Ultima 7, deel 2: Balancing 
the Scales 

Crusaders of the Dark Sa- 
vant 


Eye of the Beholder 3 nn leu, 
Strike Commander Playtes- / bijna op, <e' de levens 
ters’ Guide weer” * “IN doe je het 


Voor dit laatste boek geldt 


KOM VERDER 


MEGA DRIVE 
ACTION REPLAY 
Rocket Knight Adventures 
FFCO41003F - ongelimi- 
teerde energie 


K 
á j« 
AA uge meer 
en weer gaat) en spring op 
het liftje. Als je het plafond 

in gaat spring dan naar 
rechts. Je zult zien dat je 
naar beneden valt. Hele- 
maal beneden loop je naar 
rechts en daar is ie dan: de 
complete vertaling van het 
hele ‘Primitive Terran’-alfa- 
bet. 


… WORDT 


Î 
| 
| 
‘ 
\ 


En rj acten za VN > 
Kv Eee? 
LA 
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SNES Een hele korte van Coen 
STREET FIGHTER II uit Amsterdam (ok, z'n brief 
Maak van je Streetfighter Il PC was langer, maar de level- 
een turbo-editie door met CA MB codes voor Flashback had- 
je Action Replayer de code p ig den we al gepubliceerd): 
C4A4 6767 in te typen. Tik Solve.txt Imore, dan 
Volgens een vakantie- krijg je een compleet over- 
vriendje van Willem-Jan uit zicht van alle bewegingen 
Geldrop produceer je dan items en die je moet maken en alle 
turbo-knallen. elk level te warp dingen die je moet doen 
brand geheime levels 5, 
Dennis uit Molenhoek 18) 

vroeg ons om codes voor 

Streetfighter 2 voor de PC. 

Navraag leerde ons dat 

zulke codes inderdaad be- 

staan, maar we weten he- 

laas nog niet welke dat 

zijn. De firma Capcom 


heeft ons beloofd het een 5 am en 
en ander op te sturen, Ennn - an am 
maar helaas hebben we Hin: 
nog niks van ze ontvangen 
op het moment dat we dit 


à E - 
schrijven. Volgende keer Â 
hopen we je echter alles emt NR 
Óver de gevraagde codes ve É et ; 


te kunnen vertellen. men ME IR pe ed 7 5 
TEEN tn tn en ND , jump jets Ongelimiteerd 
5 EE: e 


17 en 


BEESTSE Re ESE AnNeG ER 


(08 Ls zn PN 
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BOLLE BABY 


AN „MÙ PIKKEN 
ep DIT NIET 


y, ZOEK, LAI 
ar ET 


SORAES vaan lS srap 


LL Sr eam 0 
es HOOR JE DAT Á Tet MN L 


AASAS ,e 8 


/ AN WAT vaan | 
NET 
D) 
HOE np, JE 
LE Val 
en 


en 


mk 


err HALLO SPUNKY 
CREEPSAN HAAL JiJ HUN VRIENDJE SE \ maug SPICE 0) 
Gez 


Te koop of te ruil aangeboden: 
Nintendo 8-bit + powergrips + 
joystick + 13 spellen (o.a. Turt- 
les Il en Il, Double Dragon Il en 
Il, Zelda Il, enz.). Te koop voor 
f 350,- Te ruil voor een SNES 
+ min. 2 spellen, een Game- 
gear + min. 4 spellen, een 
Sega 16-bit met min. 3 spellen, 
een CD-| met min. 2 spel cd's, 
een Neo Geo met min. 2 spel- 
len. Tel 078 - 174927 (vragen 
naar Martin). 

Te koop: Sega Game Gear + 
adapter + 3 spellen: Sonic, Co- 
lumns, Dragon Crystal + ge- 
bruiksaanwijzingen met doos 
f 300,- (of spellen ruilen). Tel. 
015 - 141250, Marnix, Delft. 
Te koop: Nintendo Nes + 7 Ne- 
derlandse en 8 Amerikaanse 
spellen + zapper. Jos Winter- 
man, tel. 05476 - 2122. 

Te ruil gevraagd: SNES + 7 
spellen (Super Mario World, 
Super Smash TV, Super 
E.D.F., UN Squadron, Desert 
Strike, Battle Toads, Street 
Fighter Il Turbo) + universal 
adapter + 2 joypads + AC 
adapter + 5 SNES boeken + 
alle handleidingen en verpak- 
kingen. Deze ziet eruit alsof die 
nieuw is (geen enkele kras etc. 
zit er op). Dit alles wil ik ruilen 
voor een zeer goed verzorgde 
Neo Geo + 2 spellen + 1 of 2 
joypads (liefst 2). Als iemand 
wil ruilen kom ik wel naar hem 
toe (p.s. liefst in Nederland). 
Tel. 08389 - 15720. 

Te koop of te ruil: Nintendo 
8-bit + 253 spellen + 2 joypads 
+ geweer f 349,-. Te ruil tegen 
Super Nintendo met minimaal 
3 spellen. Emiel Hadderingh, 
Brugstraat 9, 7848 BE 
Schoonoord (Drente). 

Tel. 05918 - 1241. 

Te koop: PC engine Super 
Grafx (scart) met 33 spellen 
o.a. Splatter House, Devil 
Crash. Prijs 33 x f 50,- of rui- 
len tegen Neo Geo met spellen 
(min. 4 stuks). Spellen ook los 
te koop. Tel. 058 - 137577, 

Te koop: Sega Master System 
Il met 3 spellen: Alex Kid (inge- 
bouwd), Sonic the Heggehog, 
Mickey Mouse, Castle of Illu- 
sion voor f 129,-. Tel. 04902 - 
41742, 

Te koop: Sega 8-bit spelcom- 
puter in topconditie en hele- 
maal compleet met de spel- 
len Sonic en Alex Kidd voor 

f 100,- en het spel Moonwal- 


PO WEBER SALES 


1. commerciële advertenties zijn 


2. illegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich ove- 
rigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de 

hl Ru andere reden, zonder opgave van re 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTER 
Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


ker voor f 50,-. Atari 2600 
spelcomputer met het spel 32 
in 1 voor f 50,-. Het spel Super 
Mario Bros voor f 10,-. Nin- 
tendo 8-bit spelcomputer (ook 
voor Amerikaanse spellen) met 
het spel Super Mario Bros + 
Duck Hunt + 2 controllers + 
zapper voor f 175,-. N-Pro 
joystick voor f 25,-. Spel Pin 
Bot voor f 70,- Game Genie 
voor f 65,- en het Ameri- 
kaanse spel 260 in 1 f 150,-. 
Alles samen voor f 475,-. 
Game Boy spellen voor f 50,- 
per stuk: Bugs Bunny, Spider 
Man, Alleyway, The Rescue of 
Princess Blobette, Qix, Grem- 
lins Il, Duck Tales. Fortress of 
Fear voor f 10,- (defect). 
Spelcomputermagazines voor 
+5, Tel. -178 - 71510 (alleen 
bereikbaaar vanaf 16.00 uur). 
Te koop voor de Super Nin- 
tendo: z.g.a.n. Alien Ill (Euro- 
pees), Best of the Best (USA) 
en de Combat Ribes (japans). 
f 99,- per stuk. Tel. 079 - 
522851. (na 16.00 uur). 

Te koop: Nes: twee controlers, 
zapper, Max Joystick, Micro 
Machines, 220 spellen. Bayou 
Billy PS. de Nes is Ameri- 
kaans/Europees. Bel 020 - 
6244888. Lucas Beerekamp. 
Te koop: Atari Lynx met Lynx- 
koffertje (t.w.v. f 50,-), de spel- 
len Scrapyard Dog, Rygar, Ca- 
lifornia Games en Vicking Child 
(excl. adapter). Samen f 200,- 
Spellen los f 30,-. Bel 075 - 
156430 (na 18.00 uur) en 
vraag naar Joeri. 

Ik zou gewoon mijn Master 
System Il met 7 spelletjes wil- 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 


of oproep terecht in de rubriek 


Die service is voor onze lezers 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


AAR 


(POWERSALES) 


len verkopen maar je kunt de 
spelletjes waaronder: Sonic |, 
Sonic Il, Mickey Il, Golden 
Ooxe., Spiderman en Prince of 
Persia ook apart kopen en als 
de computer. Alles is in goede 
staat en nog maar een paar 
maanden oud en bij elk spel 
een handleiding, één in het En- 
gels met bijgevoegde vertaling. 
Alles te koop tegen elk redelijk 
bod. Bel naar 016 - 461027 
België. 

Vraag naar Sebastiaan. 

Te koop: Nintendo 8-bit incl. 
Mario 1, Duck Hunt, Gremlins 
Il, Advantage (Gr. Il en Adv. 
zijn z.g.a.n.) prijs f 200,-, 
Game Boyspel Hyperlode Run- 
ner: f 40,-. Tel. 01693 - 3605. 
Te koop: Nes + Zapper + Mario 
Bos | + Duck Hunt + Blue Sha- 
dow + 2 controllers. Prijs tus- 
sen f 100,- en f 150,-. Wil 
Paul Lee. Tel. 010 - 4265439 
(alleen in weekend tussen 
10.00 en 13.00 uur). 

Te ruil: MD-spellen: Spider 
Man, Turbo Quatrum, Indiana 
Jones, Super Real Basketball 
voor sportspellen (het liefst 
voetbal spellen). Tel. 033 - 
725803. Melvin Esseboom. 

Te ruil: Ik heb Batman Il Return 
of the Joker (Nes). Die wil ik 
graag ruilen tegen Batman | 
(Nes). Belangstelling? Tel. 
05240 - 12087, Coevorden. 
(vraag naar William). 

SNES Superscope met 6 spel- 
len (& 2 maanden oud). Ruilen 
tegen Street Fighter Il, Mario 
All Stars of ander mooi spel of 
kopen f 130,-. Tel. 038 - 
232175. 


ESSE} 


Te koop voor Megadrive: 2 
draadloze (infrarood) joypads 
met turbo en slow-motionfunc- 
tie voor f 99,-. Het spel Cha- 
kan (ook voor Megadrive ) voor 
f 55,-. Bel na 3 uur. Karel v/d/ 
Meijs, 05750 - 17455. 

Te koop Game Boyspellen 
Double Dragon f 50,-,16 min 1 
f 150,-, 32 min 1 f 250,-. Bel 
02987 - 3611 (na 18.00 uur). 
Wie wil Zelda 3 (SNES) met 
mij ruilen voor Super Tennis 
(SNES)? Tel. 05907 - 93711 
(vraag naar Rolf Buist) liefst 
rond 17.30. Leeuwrikweg 9, 
9765 JV Paterswolde. 

Ik heb Batman Il, Turtles, 
Roller Games, Iron Sword, 

Me Donald, Zelda Il en Silent 
Service (voor de NES) om te 
ruilen voor andere NES spellen 
of de NES Four Score. 

Tel. 020 - 6938305. 

Te koop: Street Fighter Il en 
Super Mario Il en Super Mario 
World voor SNES. Geert Mein, 
tel. 05973 - 2215. 

Te koop: een SNES met de 
spellen F-Zero, Mortal Kombat 
en Mickey's Magical Quest en 
SNES propad. z.g.a.n. in origi- 
nele verpakking. Te koop in 
een geheel f 650,- of apart te 
koop SNES met F-Zero f 350, 
Mortal Kombat f 160,-, M. Ma- 
gical Quest (duits) f 140,-. Te 
koop voor Game Gear de spel- 
len: Alien III f 60,-, Sonic Il 

f 70,-, Streets of Rage f 55,- 
in originele verpakking. Inte- 
resse? Bel: 01652 - 13168 na 
16.00 uur, vraag naar Sjoerd. 
Te koop: NES en 20 spellen en 
een zapper o.a. SMB |, Turtles 


‚ voor niks dus. 


Neem contact op met 


len Il. Vraagprijs f 600,-. 
Spellen ook los te koop vanaf 
f 45,-. Vraag naar Dennis, tel. 
02907 - 3374, 

Te koop/te ruil: Solstice (NES) 
f 25,-, Joystick (NES) f 20,-, 
Turtles Il (Gameboy) f 25,-; of 
ruilen tegen leuk Gameboy- 
spel (SML Il, Lemmings, Kirby, 
Tetris etc.) Tel. 05972 - 2587 
en vraag naar Boris. 

Ik heb Another World (SNES). 
Die wil ik ruilen tegen Tiny 
Toons (SNES). Ewoud Hobbe- 
link, Ruurstraat 11, 7496 AK 
Hengevelde. 

Te ruil: Ecco the Dolphin en 
Two Crude Dudes voor de 
Megadrive tegen andere spel- 
len. Bel (16.00 - 17.00) 02207 - 
19512. Maurice Jendsen. 

Te koop: Super Nintendospel 
Mortal Kombat met handleiding 
en doos f 95,-. Tel. 013 - 
682037. 

Te koop: Nintendo 8-bit + zap- 
per en 5 spellen: Faxanadu, 
SMB |, Ill, Duck Hunt en Star 
Wars + 5 club Nintendoblaad- 
jes. Vraagprijs: f 250,-. Tel. 
03438 - 14745. 

Te ruil: De Megadrive spellen 
Golden Axe 2, Dick Tracy Fists 
of Steel, Joe Montana 93, Alte- 
red Beast, Super Hang-on Stri- 
der en Sonic voor andere leuke 
spellen. Tel. 02207 - 41446. 

Te koop: Nintendo (1 jaar) 8- 
bits spelcomputer met Zapper 
+ 4 spellen, o.a. Duck Tales en 
Battle Tools + Amerikaans om- 
gebouwd. Samen voor f 250,-. 
Tel. 05709 - 2457. 

Te koop: Sega 16-bit spellen: 
Spiderman f 89,- (159,-), 


Sonic | f 69,- (129,-), Might 
and Magic: erg leuke RPG 

f 129,- (229,-), ook te ruil te- * 
gen Jungle Strike. Ronald, tel. 
03405 - 67481 (Utrecht). 

Mijn Gauntlet 3 of Batman 
Returns voor de Lnyx tegen 
jouw Pitfighter, Scrapyard Dog, 
Blue Lightning of een ander 
gaaf spel. Bel Matthijs: 050 - 
411660, 

Te koop: een Megadrive + spel 
Streets of Rage f 250,-. Cor 
Jalving, tel. 05910 - 4966. 

Te koop: Nintendo + zapper + 
9 spellen, o.a. SMB 1-2-3. 

f 500,- alles in één koop. Tel. 
076 - 418351. Bellen na 2 uur. 
Te koop: SEGA 16-bit spellen 
(w.o. Desert Strike en Micky 
Castle of Illusion voor f 100,-, 
Sonic, Streets of Rage | en 
Str4ider | voor fl 75,-). Mike 
Hafmans tel. 04767 - 29532 
(na 18.30 uur). 

James Bond jr. of Chuck Rock 
inruilen (SNES) voor ander 
spel (SNES). Tel. 058 - 
882324. PS, je kan ook kopen 
samen f 165,-. 

Te koop: Sega Master System 
2 met Alex Kid, Joypad en 
joystick f 49,- Michael Jackson 
f 39,- Alles f 79,-. Tel. 010 - 
4655520 (Rotterdam) vragen 
naar Luuk. 

Supernes spellen: Turtles 4 
(USA) f 69,- Mario World 49,-, 
Streetfighter f 59,-, Mickey 
Mouse (USA) f 69,-, Act Rai- 
ser f 79,-. Tel. 010 - 4655520 
(Rotterdam). Vragen naar 
Luuk. 

Te koop: Super Probotector 
voor de SNES, duitse handlei- 
ding + verpakking. Prijs f 75,-. 
Tel. 08878 - 1738. 

Voor de NES wil ik Chip'n Dale 
Rescue Rangers verkopen te- 
gen f 50,-. Voor de SNES wil 
ik de spellen Starwing of Street 
Fighter Il ruilen tegen ander 
SNES spellen. Wim Houtmey- 
ers. Tel. 014 - 301515 (België). 
Te koop: een Nintendoscope + 
6 spellen voor de scope. Voor 
f 150,- (met handleiding). 

Bel me 075 - 354496. Wendel 
Meijer. 

Te koop: Super Nintendo inclu- 
sief 2 joypads, converter en 3 
spellen. Winkelwaarde: f 900,- 
Mijn prijs: f 600,-. Tel. 01803 - 
17491. 

Te ruil: Zelda III A link to the 
past (SNES). In zeer goede 
staat. Origineel in doos met al- 


les wat je er origineel bij kreeg. 
Dat wil ik ruilen tegen jouw Su- 
per Mario Kart. Liefst in Neder- 
landse versie, origineel in doos 
met handleiding in goede staat. 
Bellen naar: Stephan van de 
Sande, tel. 04138 - 73375. Bel- 
len na 15.00 uur - door de 
week. niet op zondag bellen, 
dan ben ik niet thuis. 

Ik verkoop mijn spel Super Ma- 
rio World voor f 75,- maar ik 
ruil hem voor elk ander spel. Ik 
heb er zelf een doosje bij ont- 
worpen en er zit geen boekje 
bij. Tel. 05960 - 27185. 

Te koop: Magic Sword voor 
Amerikaans SNES met boekje 
enz. + f 90,-. Bel Gijs Portegen 
030 - 522421. 

Zoek je een bepaald spel op 
de Mega Drive of Super Nin- 
tendo? Tweedehands? Schrij- 
ven naar: Thomas De Boeck, 
Belgicalaan 33, 1210 Brussel, 
België. Tel. 00322 - 4260669. 
Ik wil ruilen: Metal Gear en 
Prins of Perzia, voor Double 
Dragon | en Il of te koop Prins 
of Perzia f 75,-. Metal Gear 

f 75,-. Tel. 05708 - 2208. Vra- 
gen naar Gerrit. 

Te koop: SEGA 16-bit spellen: 
Kid Chameleon f 75,-, Spider- 
man f 50,-, Fantasia f 50,-. 
Klaas, tel. 05115 - 42100. 
Ruilen: Jouw SNES of Meg- 
adrive met minimaal 2 spelle- 
tjes tegen een NES met 6 spel- 
letjes, winkelwaarde f 1.023,-. 
Tel. 05903 - 1773. David Hof. 
Te ruil: Pro Action Replay voor 
de SNES. Het liefst: The Lost 
Vikings. Hij is ook te ruil voor 
andere spellen. Stefan Wagt- 
mans, tel. 02518 - 58990. 

Te koop of te ruil: Sega 16-bit 
met het spel Sonic, 2 joysticks 
+ adapter en netadapter + 
doos (deze dingen zijn nog 
geen jaar oud) vraagprijs 

f 350,- of f 300,-. Te ruil: Sega 
en het rest wat hierboven staat 
(behalve de prijs) wil ik graag 
ruilen voor een Super Nintendo 
+ Super Mario World en twee 
joysticks. Isolt Kalacsa, tel. 
02280 - 13771 (tussen 16.00 
en 21.00 uur). 

Te koop: 8-bit Sega Master St- 
stem + 4 spellen; Sonic the 
Hedgehog, Ghouls 'n Ghosts, 
The New Zealand Story, 

Alex Kidd in Miracle World + 2 


joypads. f 250,- tel. 079 - 
610078. Martin Post, 
Zoetermeer. 
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Te koop: Amerikaanse NES + 
spel Gremlins Il in doos. 6 
maanden oud. Prijs f 130,-. 
Tel. 01804 - 27775 (na 18.00 
uur). Jeroen van Gent. 

Te koop: Starwing voor Super 
NES + handleidingen in ver- 
pakking f 99,- of ruilen tegen 
Bubsy (Super NES). Tel.: 
04104-74312 na 18.00 uur. 

Te koop: NES 8-bit met Zap- 
per, TMHT, SMB1 en 3, 
Hudson Hawk, een game ge- 
nie en een cleaning kit. Alles in 
zeer goede staat. f 275,-. Bel 
na 17.00 uur 08380-32271. 

Te koop: Copieersysteem voor 
Super Nintendo met spellen 
o.a. Bubsy, Sim City en Street 
Fighter Turbo. f 500,-. Handlei- 
ding in het engels. Tel.: 036- 
5346065. 

Te ruil: Snes spel: Super 
Wrestle Mania (met boekje) 
voor tegen te ruilen: Sim City, 
Super Double Dragon, Alien 3. 
Interesse? Bel: 05782-1959. 
Te koop: Super Mario 
Bros/Duck Hunt + Zapper. 

Bij elkaar f 100,- of apart 

f 50,-. En ik verkoop ook Su- 
per Mario Bros 2 voor maar 

f 80,-. Schrijf naar: Feike van 
Det, Nieuwedorperweg 22, 
2811 LB Reeuwijk. 

Te koop of te ruil: Magical 
Quest, Bart's Nightmare, Ad- 
dams Family. Deze drie U.S.A. 
versie of Europese versie Ad- 
venture Island, Parodius en 
F-Zero. Interesse? Bel Sander. 
Tel: 08370-13864. 

Ruilen: Snes Super Turtles IV 
(met doos en boekje) voor As- 
terix of Mortal Kombat o.i.d. 
Tel. 05954-13738. Patrick 

Te koop: Mega Drive + 2 spel- 
len, Sonic the Hedgehog en 
Thunder Force 3 f 250,- of 
eventueel Mega Drive + 4 spel- 
len, Sonic, Thunder Force 3, 
M&D World of Illusion en Ecco 
the Dolphin f 400,-. Bel naar 
Arjan Hassing, tel.: 
0561015643. 

Wie wil zijn Mega Drive ruilen 
tegen mijn 8-bit mastersystem 
met 4 spellen. Ik verkoop hem 
ook. vraagprijs f 200,-. Het zijn 
mooie spellen. Maurice Harm- 
sen, Aldergoor 25. Tel.: 05490- 
69094. 

Te koop: Lynx spelcomputer 
met adapter en 15 spellen voor 
f 400,-. Nintendo 8-bits met 
Tetris. Nog in doos f 75,-. Su- 
pervision portable spelcompu- 


ter met 3 spellen f 75,-. Tel. 
030-714715 tussen 18.00 en 
20.00 uur. Vragen naar Rob. 
Te koop: Nasa spelcomputer: + 
4 spelcassettes + 1-4 spellen- 
cassettes + Zapper + 2 contro- 
lers met turbofire. Vraagprijs 
f_250,-. Tel: 05907-93320. 

Te koop: Sega Game Gear + 
adapter + convertor + 23-bits 
spellen (Golden Axe, Vige- 
lante) + 25 spellen (o.a. Sinobi, 
Ninja Gaiden, G-lock, Hang- 
on). Alles in één koop f 450,-. 
Tel: 010-4280119 (Ricardo). 
Te koop: Nintendo 8-bit met 2 
controllers + 2 spellen: Tiny 
Toons + Super Mario Bros 2. 
Prijs f 195,-. Tel: 04108-17562 
(na 17.00 uur). 

Te koop: 4 Game-Boy spellen: 
Double Dragon 3, Navy Seals, 
Asterix, Best of the Best in 
doos en met handleidingen 
voor f 50,- per stuk. Interes- 
sant? Schrijf naar Robby Ser- 
neels, Moutstraat 26, 2830 Wil- 
lebroek, België. 

Te ruil: Snes. Ik wil graag Nigel 
Mansell World Championship 
World. Ik verkoop Super Mario 
World ook voor f 100,-. Tel.: 
05130-36222 (het boekje van 
SMW is niet perfect). Vragen 
naar Bart Bosma. 

Ik zou graag een Mega Drive 
spel Road Rash 21/2 jaar oud, 
tegen de Mega Drive spel Taz- 
mania willen ruilen. Interesse. 
Bel. 01653-86449. Vragen 
naar Jos. 

Te koop: Sega Master System 
Il (8-bit met de spellen Sonic 1 
en 2 en het ingebouwde spel 
Alex Kid in Miracle Land met 
Nederlandse beschrijving en 2 
controlepads en AC-adapter en 
antenne switch en koffer: Prijs 
in overleg. Peter Groenewege, 
Fruitlaan 43, 9919 KB Lopper- 
sum (Gr.) Tel: 05967-2109. 

Te koop: Lynx + adapter + 6 
spellen + 4 boekjes. f 225,-. 
Remco Canten, Klaroenlaan 5, 
3525 GH Utrecht. 

Te koop: Een NES + 9 spellen 
o.a. Super Mario 3, Turtles 

1 en 2 + een super joystick. 
Voor maar f 300,-. 

Tel.: 01858-16281. 

Te koop: Super Nintendo met 2 
controllers en convertor en 8 
spellen; Alien 3, Streetfighter 2, 
F-Zero, Zelda, Batman Re- 
turns, Starfox, Battle Tank en 
Another World. Alles totaal, 


vaste prijs f 800,- (normale 
winkelwaarde + f 1.500,-!). 
Alles netjes in doos met hand- 
leiding. Ook te ruil voor een 
Mega-CD. Tel: 070-3913636. 
Vragen naar Dennis. 

Te koop: Sega Mastersystem 2, 
met 2 controllers en 3 spellen: 
Alex Kid, Sonic 1 en Donald 
Duck (The Lucky Dime Caper). 
Prijs f 200,-. Frans van der 
Hoeven. Tel.: 03494-58261. 

Ik wil Super Ghoals 'n Ghosts 
ruilen voor bijna elk ander spel 
(van de Snes) behalve Star- 


wing en Streetfighter Il. Bel me. 


Tel: 070-3682873. 

Te koop voor de NES: Rad 
Racer, Shadowgate, Spy tegen 
Spy. f 35,- per stuk. Maniac 
Mansion f 75,-. Allemaal met 
handleiding. Ruilen ook moge- 
lijk. Manuel Dudes. Slachthuis- 
straat 21 RD, 2033 HB Haar- 
lem. 

Ik wil Dino City voor de Snes 
(Amerikaanse versie) graag 
ruilen tegen een ander leuk 
spel voor de Snes. Pim Graaf- 
mans. Tel.: 01615-3074. 

Te koop: Game Boy met 11 
spellen. Met handleiding en 
toebehoren. En oplaadbare 
adapter. Met een grote koffer 
en kleine koffer. Tevens kan al- 
les ook geruild worden tegen 
een Super Nintendo. Alles bij 
elkaar voor f 750,-. Tel.: 
02230-21808 na 18.00 uur. 
Vragen naar Arjan. Bel snel 
voor dat het te laat is! 

Te ruil: Decapattack (Mega 
Drive) voor een ander Mega 
Drive spel. Te koop voor f 35,-. 
Tel: 035-216776. Vragen naar 
Onno. 

Te koop: Game Boy met 10 in 
1 cassette + 4 spellen (Super 
Pro-Am) inclusief linkkabel, 
hoofdtelefoon, adapter, boek- 
jes aanwezig. Vraagprijs 
f_300,-. Tel: 01719-19685. 

Te ruil: Nintendo Super Scope 
+ 6 spellen in doos (zonder 
boekje) voor Star Wars voor 
Snes of Asterix voor Snes of 
Star Wing voor Snes. Ook te 
ruil. Zelda III voor de Snes com- 
pleet met boekje en in doosje 
voor F-Zerro of Sim City of Su- 
per Mario Kart. Tel.: 05700- 
20212. Bellen na 17.00 uur. 

Te koop: Super Nintendo incl. 
Joypad, spel Super Probotec- 
tor voor slechts f 300,-. (nieuw 
in doos, geheel compleet. 

Tel: 01722-3267. 


Te koop aangeboden: Meer 
dan 45 Mega Drive spellen. 
Met o.a. Alien 3, Olympic 

Gold en Super Monaco GP 2. 
Tel: 036-5360120 (vragen 
naar Tim) of Tel: 036-5363253 
(vragen naar Patrick). 

Te koop: Nintendo 8-bit + 

2 controllers + 1 joystick + zap- 
per + 6 spelletjes en hij is ook 
omgebouwd voor evt. Ameri- 
kaanse spelletjes o.a. Rygar, 
Mario 1 + Duck Hunt, World- 
cup‚ Faxanadu (Amerikaans), 
Battle of Olympus. Voor f 450,- 
of spelletjes per stuk f 65,-. Bel 
naar: 075-177571. 

Te ruil of te koop gevraagd: 
Jimmy Connors Tennis (Lynx) 
ruilen tegen: Batman Returns 
(Lynx), Basketbal of Checkered 
Flag + Paperboy (Lynx). Ik wil 
het spel ook van je kopen. Tel.: 
020-6764287. Liefst na 19.00 
uur. Maarten Jan. 

Gevraagd: Het spel Mortal 
Kombat voor de Mega Drive. Ik 
wil er hooguit f 100,- voor ge- 
ven, of ruilen voor het Mega 
Drive spel: Spiderman of voor 
het NESspel Top Gun Il, als je 
hem wilt ruilen, wil ik er eventu- 
eel wat geld bijleggen. Guido 
Hirzmann. Tel.: 01899-17521. 
Ik wil ruilen: Starwing en Final 
Fight of Starwing en Streetfigh- 
ter Il tegen Streetfighter Il Turbo. 
Tel.: 04924-1770. Mijn adres is: 
Harm Peter v/d Hurk, Beatrix- 
straat 14, 5761 AT Bakel. 

Te koop: Amerikaanse NES + 
spel Gremlins Il in doos. 6 
maanden oud. Prijs f 130,-. Tel: 
01804-27775 (na 18.00 uur). 

Te koop en te ruil: Sega Master 
System spellen. Ik heb: Sonic 2, 
Moonwalker, Golden Axe, Action 
Fighter en Choplifter. Het liefst 
heb ik Asterix. Ook 2 goedkope 
voor 1 dure. Tel: 05170-94059, 
vragen naar Sybren. 

Te koop: Joystick aangeboden 
voor Snes, Mariopaint voor 
Snes. T.V.-kabel voor Mega 
Drive AV-aansluiting: beter 
beeld + geluid. Lynx computer 
+ 10 spellen + tas + adapter. 
Gevraagd: World Heroes. 
Batman Returns, Terminator Il, 
Mortal Kombat voor Super 
NES. Tel: 020 - 610 5103. 

Te koop: Sega Mastersystem 
(8-bits) + Sonic Golden Axe 
Warrior, Phantasy Star, Dragon 
Crystal, Moonwalker, Donald 
Duck, Danan the Jungle Figh- 
ter voor f 375,-. F. Esseling, 


Brouwerijstraat 82, St. Jan- 
steen. Tel: 01140 - 20364. 

Te koop: 12 games voor NES, 
o.a. Batman, Super Mario 2, 
Turtles, Ghost 'n Goblins, Metal 
Gear, Trojan, Castlevania en 
Wizards & Warriors. Alles in 
één koop f 395,-. Tel.: 070 - 
3544518 (vragen naar Wim). 
Te koop: Sega Mega Drive | 
(slechts 7 mnd oud) incl. 2 joy- 
pads en 4 spellen (Sonic 1, 
Moonwalker, James Bond en 
Mc. Donald's Global Gladia- 
tors). Alles in originele verpak- 
king met handleiding. Winkel- 
waarde f 750,-. Nu te koop 
voor f 450,-. Vaste prijs (spel- 
len niet los te koop!). Edward 
van Reden, tel: 01823-87904 
(na 19.00 uur). 

Te koop aangeboden en ge- 
vraagd: SNES en Megadrive 
spellen. Caser, tel.: 05280- 
64300. 

Te ruil: Super Bomberman + 4 
player tap en Mortal Combat. 
Bijna nieuw: 2 maanden. 
Ruilen tegen verschillende 
spellen. Voor meer info bel: 
05780 - 21384. 

Te koop of te ruil: Sega 16 bit 
met het spel Sonic, 2 joysticks 
+ adapter en netadapter + 
doos (deze dingen zijn nog 
geen jaar oud). Vraagprijs 

f 350,- of f 300,-. Te ruil: Sega 
en de rest wat hier boven staat 
(wil ik graag ruilen voor een 
Super Nintendo + Super Mario 
World en twee joysticks. Zsolt 
Kalocsa. Tel: 02280 - 13771 
(tussen 16.00 en 21.00 uur). 
Te koop voor de SNES: Probo- 
tector f 80,-, Streetfighter 2 

f 100,-, Mortal Kombat f 135,- 
en Lemmings f 100,-. Eventu- 
eel ruilen, Mortal Kombat al- 
leen tegen Streetfighter 2 turbo 
of Mario Allstars. Tel.: 05912 - 
1943 (bellen na 16.00 uur). 
Gevraagd: Het spel Micro Ma- 
chines (compleet) voor de 
Mega Drive. Maximaal f 80,-. 
Regio Den Bosch. Koos Zo- 
mers, tel: 04103 - 3388. 

Te koop voor de Sega 16-bit: 
De spellen Streets of Rage Il 
(voor de converter) f 35,- en 
Golden Axe Il voor f 40,-. Ook 
voor de 16-bit: twee snoerloze, 
infrarode afstandsbedieningen 
met ontvanger voor f 80,-. Tel.: 
01840-15329. 
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THE REAL STUFF 


Ik heb een aan vliegen. Niet omdat het zou zijn - ik 
rijd motor, en dat is vele malen linker - maar omdat ik er sowieso niet van 
hou om langer dan een half uurtje in de bus te zitten. En al helemaal niet 
als je met veel te veel zit samengepakt 
en bovendien de lucht van een dusdanige kwaliteit is dat je er niet eens 
een wind in zou willen laten. +ev/ogen worden is verveling. 
Maar zelf vliegen - sturen dus - dat is wat anders. Sinds een tijdje kan ik 
dat heel redelijk. Ik weet aardig de weg in het internationale luchtruim en 
slaag erin zonder veel kleerscheuren een dikke Boeing van hot naar her te 
verplaatsen. Slechts een enkele maal neem ik nog een verkeerstorentje 
mee of laat ik mijn wielen aan het begin van de landingsbaan achter. Maar 
de meeste keren weet ik toch mijn machine en nog vóór het eten 
aan de grond te krijgen. 

Op de natuurlijk. Dat mag dan wel een namaakvliegtuin zijn, maar 
hij is zo echt dat ik, als ik dan eens in mijn haast om op tijd aan tafel te 
verschijnen een moet doen, daarna geen hap door 
mijn keel krijg. Mijn vrouw vindt dat maar niks. Ze denkt dat ík simuleer, 

om mijn bordje niet te hoeven leegeten. 

Mijn kinderen geloven er ook niks van dat het zo spannend is. Ze beginnen 

rustig middenin een tegen me te kletsen. 

En toen ik ze een keer vroeg om achter me te komen zitten en te spelen dat 
Ze passagiers waren - om het nog echter te maken - wilden ze pas mee- 

doen toen ik erbij had gezegd dat vsegtwiopassagsers altijd zo veel cola mo- 

gen drinken als ze willen. 
Maar nu krijg ik sinds een week plotseling bijna iedere avond mijn 
buurman op bezoek, die na wat inleidend gebabbel - waar ik dwars 
doorheen kijk - steevast vraagt of hij niet even achter de simulator mag. 
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En dan moet ik hem tegen middernacht buiten zetten. Maar ja, ik heb met 


hem te doen, want voor hem is het nog veel spannender dan voor mij. Ben 
is namelijk piloot bij een grote 'vchtvaartmaatschaps. De hele week lang 
vliegt hij Jumbo's naar andere continenten. Op de automatische piloot. “Je 
grootste vijand is de verveling, zegt hij. “Maar dit. Dít is pas echt vliegen.” 
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Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar ‘het huiswerk 
moet wel eerst af! 
Na lang aandringen 
van zoonlief 

staat er nu een 
heuse spelcomputer 


Chris Sprangers 


Te koop: Sega Game GTear + 
Sonic en Donald Duck. Voor 
meer info, bel: 05780 - 21384. 


Ik heb 2 spellen die ik wil ruilen 


of verkopen: SMW (SNES) 

f 75,- en Sum City (SNES) 

f 75,-. Als je ze tegelijk koopt 
dan komt het op f 140,-. Er zit- 
ten boekjes bij. Tel.: 
0575020539. 

Te koop of te ruil: voor de 
Mega Drive het spel Pit-Fighter 
(vechtspel) Prijs: f 129,- (win- 
kelwaarde: f 199,-) of ruilen te- 
gen een leuk sportspel. Neem 
contact met mij op. Tel.: 070- 
3236775 Den Haag. 

Speciale aanbieidng: SNES 
40% korting!!! Axelay van 

f 159,- voor f 95,-, Erik Can- 
tona van f 149,- voor f 89,-, 
Starwing van f 149,- voor f 
89,-, Mortal Kombat van 

f 169,- voor f 101,-, Super 
Star Wars van f 159,- voor 

f 95,-, SNES Spelcomputer: 
van f 349,- voor f 209,- incl. 
Super Mario World & 2 control- 
lers. Tel.: 01820 - 34027 (Ri- 
chard, na 18.30 uur). 

Wie heeft er het spel Blue Sha- 
dow voor de NES en wil het 
met mij ruilen of verkopen te- 
gen een ander leuk spel van 
mij? Ik heb o.a. Metroid en Bat- 
man, Return of the Joker. Tel.: 
04936 - 92666 (vragen naar 
Wim). 


Te koop of te ruil: Super NES 


Spel. Another world compleet 
met boekje. Another World wil 
ik het liefst ruilen tegen Busts 
Loose!, Star Wing, Jurassicd 
Park, Streetfighter Il Turbo, Taz 
Mania of een ander spel. Ik 
verkoop hem voor f 100,-. Tel.: 
08389 - 13356. Dave Visser. 


Te ruil: Crue ball, After Burner 


Il, Olympic Gold, Terminator Il 
voor SEGA Megadrive tegen 
flashback, wonderboy III, Ecco 
of ander leuk spel! Tel.: 030 - 
721982. 

Te koop voor de NES: Mario Il 
of Ill, Asterix, Caneman Ninaja, 
Duck Tales, Probotector, Robo- 
cop Il en anderen. Per stuk 

f 50,- (of ruilen voor SNES 
spel). Vraag naar Michiel Lieu- 
wma. Tel: 040-573879. 


Te ruil voor Game-Boy: Mega- 


man | en Dynablaster tegen 
Mortal Kombat of Terminator Il, 
The Arcade Game. (Niet de 
gewone dus!). Bel.: 08373- 


15379. Vraag naar Bert. 
Te koop: SNES Axelay, Double 


Dragon f 90,-. Mortal Combat 
f 110,- of ruilen, NES + 260 in 
1 + Life Force f 255,- of ruilen 
voor Game Boy + spellen. 
Marco Bais, tel: 02518 -57094 
(liefst weekend). 


Bordspel Shogun geheel com- 


pleet, ruilen voor Game Boy 
met stereo hoofdtelefoon met 
of zonder spel(len). Of verko- 
pen voor een redelijk bod. Mar- 
tin Beekman. Tel.: 055 - 
418188. 


Ik bied aan: Sega 16-bit 2 joy- 


pads + propad + action replay 
pro en Mortal Kombat Tazma- 
nia Quackshot en Sonic voor 


f 350,-. Taco 036-5336255. 


Ik heb Super Star Wars 
(SNES) die verkoop ik voor 

f 125,- Amerikaans spel. 
Vraag naar Sjoerd. Tel.: 01806 
-11131. 


Te koop: Sega 8-bit (=Master 


System II), 4 maanden oud + 3 
spellen met Sonic, Alex Kidd 
(=ingebouwd) en Collums 

f 150,-. Tel: 02290 - 70093, 
Hoorn (na 18.00 uur). 


Te ruil voor de Super NES: 


Cool Spot Amerikaans voor 
een leuk Super NES spel of 
voor de Action Replay of voor 
de Game genie. Ik ruil hem niet 
voor Mario World, Zelda 3, 
Street Fighter Il Turbo, Castle 
Vania 4 of voor Sim City. Tel.: 
075 - 211270. 

Te koop voor de NES 8-bit: Ma- 
niac Mansion voor f 80,-, sha- 
dowgate voor f 75,- en Boul- 
der Dash voor f 60,-. Deze 3 
spellen samen voor f 200,-. 
Ook te ruil tegen Asterix, Pro- 
botector 2, Mario 4 of 5 of Tiny 
Toons 2. Alles origineel in doos 
+ Nederlandse Handleiding. 
Tom Oomen. Tel.: 04257 - 
8769 

Te koop voor de NES: SMB 1 + 
duckhunt f 40,-, SMB 2 f 40,-, 
SMB 3 f 50,-, Turtles 2 (Ameri- 
kaans) f 55,-, Ghos 'n Goblins 
f 40,-, Golf f 20,-, Voetbal 

f 20,-, Mega Man 3 (Ameri- 
kaans) f 6-,-, Bubble Bobble 
Double Dragon 3 (Amerikaans) 
f 60,-. Tel: 070 - 3521605. 
(Vragen naar Eduard). 

Te koop of te ruil: 8-bit Nin- 
tendo met 3 joysticks, Zapper, 
7 spellen: Mario, Duckhunt, 
Zelda, Mebroid, Execitebike, 
Roadfighter en Rescue the 
Embassy. Spellen f 50,-. Com- 
puter met joysticks f 100,-. Al- 
les f 400,-. Ik ruil 2 spellen 


voor 1 leuk Super Nintendo 
spel of alles voor een gameboy 
met 2 spellen. Interesse, Bel.: 
Ronnie van Eersel. 010- 
4704740. 


Te koop: Sega Master System 


Il (8-bit) + Sonic 1 + Il, Donald 
Duck, Altered Beast, Alex Kid 
in Miracle World, joypad + 
Joystick, + alle toebehoren en 
poster. Camiël Berkhof. Tel.: 
03403 - 79107 (na 16.00 uur). 


Te koop: Super Nintendo spel- 


len, diverse titels, ook 3 spel- 
len voor Scope + Sega Game 
Gear te koop + 5 spellen, de 
nieuweste titels + adaptor. 
Nieuw in doos f 450,- + Game 
Boy + spel en adaptor. Vraag- 
prijs f 90,- + ook nog grote ad- 
vantage joystick voor Super 
NES f 125,-. Tel: 05246 - 
2051. 


Te koop: Super Scope, com- 


pleet in doos. Prijs overeen te 
komen. Tel: 023 - 351116 (vra- 
gen naar Guy). 


Ik zou graag de gewone Street- 


fighter Il willen ruilen tegen Su- 
per Mario All Stars of Starwing 
of een ander leuk spel. Tel.: 
05920 - 42105 (vragen naar 
Hein, bellen na 15.30 uur, 
maandag, donderdag of zon- 
dag). 

Te koop: SNES, 2 joysticks + 
Mario World + Road Runner + 
converter, Am. Jap. Ned. + t.v. 
antenne aansluiting. f 299,-. 
Tel: 03494 - 53738. 


Te koop voor de NES: Battleto- 


ads + 4 maanden oud f 75,-, 
Captain Planet + 10 maanden 
oud f 65,-, Super Spike V'ball 
(Strand Volleybal) + 12 maan- 
den oud f 65,-. Allen met 
boekje en doosje. Super Vision 
(soort gameboy) met 3 spellen; 
Crystball Eagle Plan en Happy 
Race + adapterbij elkaar 

f 150,-. Totaal ook te ruil tegen 
SNES + Zelda Ill (niet te oud 
s.v.p.) prijzen onderhandelbaar. 
Tel. 01748-16097. Vragen naar 
Veenman. 

Te koop voor de SNES: Super 
Mario World f 65,-, Streetfigh- 
ter Il f 80,-, beide met boekje, 
SF-2 ook met doosje. Tel.: 
04763-2353 (vragen naar 
Rob). 

NES + TV. te koop!!! Nintendo 
NES te koop met kleurentelevi- 
sie (52 cm) + 7 spellen o.a. 
Batman 91 %, Solar Jetman 
95%, Power Blade 88% en 
Zelda. Twee controllers, Zap- 


per en een gratis joystick voor 
f 500,-. Alle apparatuur in 
goede staat, originele verpak- 
king en met handleiding. Bel 
voor meer infor (na 18.00 uur) 
01820 - 30966. Spellen niet los 
te koop. 


Te koop: Super NES spellen 


f 60,- per stuk. Super Probo- 
tector, the Aliën Rebels, The 
Legend of Zelda, A link to the 
past, Super R-type. Marcel 
Messen, Milleveld 38, 6367 AS 
Voerendaal. Tel: 045-753108. 


Te koop: Supernintendo plus 5 


spellen en convertor. Super 
Mario World, Addams Family, 
Final Fight (Amerikaanse ver- 
sie). Turtles in Time. Wrestle 
Mania. Prijs f 699,-. Tel.: 
08306-22015. 


Te koop aangeboden: Nin- 


tendo 8-bit, met 2 controllpads, 
een Zapper-pistool, extra joys- 
tick, Mario 1 (met boekje), Ma- 


zo 20 februari 
za 5 maart 
za 12 maart 
za 19 maart 
za 23 april 

za 7 mei 

za 28 mei 

za 4 juni 
zo 12 juni 

za 18 juni 

zo 21 augustus 
za 27 augustus 


28 t/m 30 januari 
8 t/m 10 april 
23 t/m 25 september 


rio 3, Duck-Hunt. Alles in doos. 
Prijs f 275,-. Erik Hardiek, Es- 
doorndreef 75, 3137 BK Vlaar- 


dingen of bel 010 - 4745945. 


Te koop: Amiga 500 + 1 MB 
geheugen uitbreiding, Com- 
modore 10848 kleurenmonitor, 
veel spellen, diskettebak, joys- 
tick (Arcade), muis + mat, stof- 
kap. Alles i.z.g.s.! Vraagprijs 

f 775,-. Tel. 02207 - 41446 
(Noord Holland). Vragen naar 
Bas Smit. 

Te koop voor de Gameboy (of 
te ruil): Ducktales en te koop 
voor de SNES (of weer te ruil): 
James Bond Jr. Duck Tales 

f 50,-, James Bond Jr. f 50,-. 
Ben je er geïnteresseerd in, bel 
05457 - 72844 (na 17.00 uur). 
Te koop: Mickey's Magical 
Quest (SNES) f 100,- of even- 
tueel ruilen tegen elk ander 
leuk (SNES) spel. Tel.: 036- 
5314348 (vragen naar Erwin) 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 17.00 uur op: 


Noord-Holland 


Tilburg za 3 
Venlo za 10 
Gouda za 8 
Heerenveen zo 16 
ptn dia za 22 
maar 
Doetinchem de zi 
Schiedam GA 5 
Roosendaal za 3 
Utrecht za 10 
Zoetermeer za 17 


Driedaagse internationale computerbeurzen via INTEREXPO & MEDIA 


Beursgebouw - Eindhoven 
Jaarbeurs - Utrecht 
Beursgebouw - Eindhoven 


Beurs van Berlage - Amsterdam 


Te ruil: Double Dragon III, te- 
gen Tiny Toons (Gameboy) of 
Double Dragon Ill kopen voof 
f 45,-. Roger de Boef. Tel: 
05700 - 12571. 

Te koop: Wonderboy revenge — 
of Drancon, Game Gear f 45,- 
helemaal compleet. Te koop 
gevraagd: SNES> Bel naar Mi- 
chiel Vogelaar. Tel.: 085 - 
342715 Doorwerth. 

Te koop: SEGA Mega Drive in- 
clusief 6 spellen: Altered Be- 
ast, Streets of Rage, Golden 
Axe | en Il, E-Swat, Sonic the 
Hedgehog. Prijs f 600,-. Tel.: 
02982 - 3837. 

Te koop voor de NES: Probo- 
tector f 80,-, Home Alone Il 
80,-, Solstice f 80,-, Maniac 
Mansion f 100,-, The Addams 
Familiy f 80,-, Flightgrip Il 

f 25,-. Tel.: 05202-20758 (vra- 
gen naar Robin, bellen na 
18.00 uur). 


september Goes 
september Enschede 
oktober Zuid Laren 
oktober Rotterdam 
oktober Leiden 
oktober Den Bosch 
november Delft 
december Nijmegen 
december Almere 
december Dordrecht 


BENELUX COMPUTER '94 
INTEREXPO '94 
BENELUX COMPUTER '94 


f5,-voordeel REDUKTIEBON f 5,- voordeel 


Naam 
Adres 
Postcode/Plaats 


Telefoon 


Computer 


Aangeboden door: 
Power Unlimited 


Openingstijden: 
10.00 tot 17.00 uur 


je 


Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen: 


Computercreatief, tel. 070-3587619, fax 070-3587783 


Niet iedereen is blij met Radio 538. En dat willen we graag zo houden. 
Want we zijn er alleen voor jou. Met de beste muziek, gestoorde 
deejays en heftige programma’s. Dus als je van deze tijd bent, 

bel je 06-300 538 voor de kabelfrequentie in jouw woonplaats. 


THE STATION OF A YOUNG GENERATION 


